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Abstract:

The field of Mereology offers an understanding of the object-oriented dynamics between component parts and their
holistic integrations. Within this framework, architectural form creates a rich landscape of possibilities stemming
from the complex interactions among various living and non-living elements. In this perspective, each entity operates
within its own objective reality, contributing to the rich fabric of relationships that shape architectural form. In this
form-centric approach, deliberate design efforts are complemented by the influences of chance events and
randomness in the assembly of elements. The impact of randomness extends to traditional structural design
processes, but this effect becomes more pronounced in digital computational environments. As we transition into
digital reality, the representation of objects gains independent significance from their physical counterparts. Here,
randomness plays a decisive and constructive role in shaping the digital landscape and forming structures. In this
context, this study aims to elucidate the essence and consequences of randomness in the formation of architectural
form. Through meticulous examination of specific examples from form-finding studies, the goal is to determine the
extent of randomness's influence. It is believed that this exploration will not only reveal the nature of architectural
formation but also underscore how the interaction between digital potential spaces and design tools enriches
designers' capabilities with new dimensions.
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Mimari Formda Nesne Odakli Dinamiklerin Kesfi:
Sayisal Tasarim Siireglerinde Rastgeleligin Etkisinin Anlagilmasi

Ozet:

Mereoloji alani, bilesen pargalar ile bunlarin bitiinsel entegrasyonlari arasindaki nesne odakl dinamiklerin
anlasilmasinda bir kavrayis sunar. Bu ¢cercevede, mimari form, cesitli canli ve cansiz unsurlar arasindaki karmasik
etkilesimlerden dogan olasiliklarin zengin bir manzarasini olusturur. Bu bakis agisinda, her varlik kendi objektif
gercekligiicinde isler ve bu da mimari formun sekillenmesine katkida bulunan iligkilerin zengin dokusunu meydana
getirir. Bu form merkezli yaklasimda, bilingli tasarim c¢abalarinin yani sira tesadifi olaylar ve rastgelelikler de
unsurlarin bir araya gelmesinde etkilidir. Rastgeleligin etkisi geleneksel yapisal tasarim sireglerine kadar uzanir
ancak bu etki dijital hesaplama ortamlarinda daha belirgin olur. Fiziksel gerceklige gecildiginde, nesnelerin temsili
fiziksel karsiliklarindan bagimsiz anlam kazanir. Burada, rastgelelik dijital manzaranin sekillenmesinde belirleyici
ve form olusturmada yapici bir rol oynar. Bu baglamda bu ¢alisma, mimari formun olusumundaki rastgeleligin
0zlni ve sonuglarini aydinlatmayi amaglamaktadir. Form bulma ¢alismalarindan segilen belirli 6rneklerin titiz bir
sekilde incelenmesiyle, rastgeleligin etkisinin boyutunu belirlemek calismanin hedefidir. Bu kesfin, mimari
olusumun dogasini agiga ¢ikarmanin yani sira dijital potansiyel alanlar ile tasarim araglari arasindaki etkilesimin,
tasarimcilarin yeteneklerine yeni boyutlar kazandirdigini vurgulayacagi disinilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Rastgelelik; Mereoloji; Hesaplamali Tasarim; Ayrik Mimari; Form Bulma.

1. Giris

Tasarim, genellikle bilingli kararlarin alindigi ve nihayetinde tutarli bir bitiine ulasan bir siire¢ olarak kabul
edilmektedir. Bu sirecte, rastlantisalligin 6nemi ilk bakista agik olmasa da rastlantisalligin tasarim sirecinin her
zaman temel bir unsuru oldugu ifade edilebilir. Tasarim siirecinde, tasarimcinin kontroliiniin 6tesindeki tesadiifler
ve rastlantisal eylemlerin varliginin kabuli, yeniliklerin kesfi icin potansiyeller agiga ¢ikarmaktadir. Rastlantisalligin
mimarlikta yaratici bir tasarima katkisi, geleneksel yontemlerle elde edilemeyen ¢esitlilik ve esneklik sunar.
Geleneksel mekan, form ve diizen iliskisi, teknolojik kesisimler araciligiyla, -6zellikle dijital teknolojilerin ve mekan ile
zaman arasindaki yeni hesaplamali iliskinin etkisiyle- bilgilendirilir, yeniden sekillendirilir ve dontisir. Dijital araglarin
gelisimi hesaplamali tasarimin buyilk veriyi yonetebilecek 6nemli bir tasarim yontemi olarak ortaya ¢ikmasi,
rastlantisalligin da yeni bir perspektifle ele alinmasina yol agmistir. Terzidis (2006), tasarimin tam olarak bir icat,
tamamen yeni bir seyin yaratiimasi olmadigini, daha gok bir agiga ¢cikarma veya yeniden kesfetme siirecinin sonucu
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oldugunu ifade etmektedir. Bu ifadeden yola ¢ikarak rastlantisalligin yaratilmasinin bir niyet icerdigi sdylenebilir.
Boylelikle rastlantisallik mimari tasarim igin bir kosul olusturmaktadir. Ancak bu kosul gerceklesirken, tasarimci
rastlantisalligl her zaman, bilingli olarak, etken bir tasarim araci seklinde kullanmayabilir.

Sayisal mimarhk ortaminda rastlantisalligin etken bir arag olarak ilk kullanimina 6rnek olarak bir sayisal hesaplama
Urind olan NURBS'ler drnek verilebilir. Bu araglar esasen kontrol noktalarinin yeniden diizenlenmesi temelli basit
bir afin dontsiimi, yani bir geviridir, ancak; NURBS tabanl ylizeyler Gizerindeki kontrol noktalari ile manipulasyon
olanagi belli teorisyenler tarafindan hesaplama eylemi olarak kabul edilmistir (Cuff, 1992). Greg Lynn’in (1993) de
bir g¢esit katmanlagmis karmasikhg olusturabildigini savundugu sayisal Bezier egrileri, sadece sanal ortamin
gercekligini tasimaktadir. Tam anlamiyla bir hesaplama eylemi olmasa da hesaplama mantigini tasidigi kabul
edilmektedir. DeLanda (2001), belli bir egriyi tanimlayan kritik noktalarla ¢alisan bu araglarin ¢alismasini, maddenin
faz degisimlerine oykiinen bir tekillik haline benzetmistir. Egriselligi belirleyen noktalar egrilmis bir cizginin yon
degistirdigi donum noktalari olmaktadir. Boylelikle rijit poligonlarla modellemeye benzemez sekilde zihinde 6nceden
tasarlanmis bir form, egrilere ya da ylizeylere dayatilamaz, bunun yerine noktalarin manipilasyonu ile belli derecede
rastlantisal bir bicim elde edilmis olmaktadir.

Ancak mimari formun sayisal ortamla manipilasyonunu asan tekniklerle Gretilmesine yonelik arastirmalar, mimari
form ile rastlantisallik iliskisini yeni bir perspektiften anlasilmasini saglamistir. Bu dogrultuda rastlantisalligin getirdigi
cesitlilik ve esneklik mimari tasarimda form yapma yerine ¢ogu zaman algoritmik bir form bulmaya dogru bir
paradigma kaymasina neden olmustur. Bu dogrultuda elle manipile edilen bir rastlantisalliktan algoritmik bir
rastlantisalliga dogru bir evrim gerceklesmistir. Algoritmik form bulma sireclerinde rastlantisalligin sezgisel bir
kavram olmaktan cikip, aktif yonetilebilen bir form bulma aracina evrildigi gérilmektedir (Kostas Terzidis, 2008). Bu
yontemin en ileri durumunda, edilgen bir rastlantisalligin etkisiyle ulasilabilecek bir veya birkag¢ form olasiliginin
ortaya ¢ikarilmasi yerine, tiim olasiliklar arasindan en optimal olaninin hesaplama giict kullanilarak segimi gibi bir
form bulma yontemi énerilmistir.

Ote yandan, tiim olasiliklarin hesaplanmasinin miimkiin olmadigi kiimeler igin, ya da optimal olmayan deneyim
odakh bicimsel kompozisyonlara ulasmak icin hesaplamayl da odagina alan yeni tasarim yaklasimlari ortaya
¢ikmaktadir. Bu dogrultuda mereolojik yaklasim parametrik form bulma mantigini nesneler iliskisi Gzerinden agiklar.
Mereoloji, mimari formun matematiksel olasiliklarla incelenmesine dayali hesaplamali bir yaklagim sunmaktadir.
Dolayisiyla, rastlantisallik, mimarlk nesnesinin bicimsel kompozisyonu igin farli ydntemlerde hem bir baslangig
noktasi hem de etkili bir miidahale araci olarak islev gordigi soylenebilmektedir. Bu ¢alismada rastlantisallik
kavraminin yakin doénem tasarim yontemlerindeki rolini incelemek; bu baglamda nesne odakli tasarim
yontemlerinin dinamigini rastlantisallik kavrami ile baglantili olarak agiga ¢ikarmak hedeflenmistir. Bu dogrultuda bir
sonraki bélimde rastlantisallik kavrami detayh irdelenecek ve ¢alismanin yontemi agiklanacaktir. Sonraki kisimda
rastlantisallik kavrami, kombinatoryal (Sanchez,2022) ve ayrik tasarim (Retsin,2016) yaklasimlarinda detayli bir
sekilde ele alinacak ve bu yaklasimlardaki roli incelenecektir

2. Rastlantisallik Kavrami: Bir Model

Sans, insanlarin giinliikk yasamlarinda sik sik karsilastigi bir faktérdir, kartlari karistirmaktan bir bri¢ oyununda baska
oyuncularin segimlerine kadar gesitli kararlarda rol oynamaktadir Rastgelelik, belirsizlik ve dngorilemezlik igerir, bu
da onu ¢6ziimlemeyi ve dlgmeyi zorlastirmistir.

Rastgeleligi sistemlestirmek ve kontrol altina almaya c¢alismak, onun dogasini ve OzglUnlugini degistirir ve
dogal/gercek ve suni/pseudo (yalanci) olarak ayrimlara yol agmaktadir (Verbeeck, 2006). Rastgeleligin tek bir tanimi
vardir, ancak teknik nedenlerle bu tanim sonlu ve sonsuz durumlara ayrilmistir. Chaitin (2001) bilgisayar biliminde
bir nesnenin algoritmik olarak sikistinlamadigl veya indirgenemedigi durumda, o nesnenin rastgele oldugunu
tanimlamaktadir. Bagka bir ifadeyle, bir kiimedeki rastgele nesneler, o kiimedeki en yiksek karmasikhiga sahip olanlar
olmustur. Terzidis (2008), bu tir rastlantisal durumu diziler Gzerinden agiklamaktadir. Belli bir desenin
gdzlemlenemedigi dizi, rastgele bir gdériiniim sergilemektedir. Ornegin, A ve B iki elemanli dizilerden A dizisinin 001
kiimesinin tekrarindan olustugu kolayca gorilebilirken, B dizisinde herhangi bir paternin okunamamasindan otira B
dizisi daha karmasik yapidadir ya da rastgeledir yorumu yapilabilir (Sekil 1).

A:001001001001001001001001001001001
B:010011110101110101001011000100101

Sekil 1: Rastlantisal durum dizileri (Terzidis, 2008).

istatistik bilimine gére, adil bir madeni paranin atilmasi sonucunda elde edilen dizi muhtemelen rastgele olacaktir
veya en azindan rastgele gibi goriinecektir. Fiziksel diinyadaki rastgelelik ile matematiksel bilgisayar bilimi tanimi
arasinda bir ayrim yapmak miimkiindiir. ilki kontrolimiiz disinda gergeklesirken, ikincisi tam olarak kontrol

203
ICCAUA2024 Conference Full Paper Proceedings Book
WWWw.iccaua.com


http://www.iccaua.com/

7th International Conference of Contemporary Affairs in Architecture and Urbanism (ICCAUA-2024) 23-24 May 2024

edilebilmektedir. Bu nedenle, dogadaki rastgelelik ve sayisal ortamdaki rastgelelik farkli isleyis mekanizmalarina bagh
olarak ortaya ¢ikmaktadir.

Matematik ve bilgisayar biliminde rastgelelik, genellikle rastgele sayi Uretimi olarak ifade edilmistir. Algoritmik
rastgelelik, belirli bir baslangic durumundan baslayarak ardisik adimlarla rastgele gibi goriinen sayilar treten belirli
bir algoritmanin kullaniimasiyla gerceklesmektedir. Rastgele sayi lretiminde, baslangic durumu ve algoritmanin
parametreleri belirleyici bir rol oynamaktadir. Bu rastgele sayilar, farkl algoritmalarda kullanilarak istenilen rastgele
gibi gériinen bir ériintii elde edilmektedir. Ornegin, asagidaki Python dilinde yazilmis algoritma 1 ile 100 arasinda
rastgele sayilar Gretmektedir (Sekil 2):

import random

print("Rastgele Sayilar:")

for _in range(5):
# 1ile 100 arasinda rastgele bir tamsayi Uret
random_num = random.randint(1, 100)
print(random_num)

Sekil 2: Python dilinde yazilmis algoritma 1 ile 100 arasinda rastgele sayilar tUretimi.

Kullanilan Random fonksiyonu, rastgele sayilar Gretmek icin kullanilan bir Python modiladir (Web 1). Bu fonksiyon,
genellikle bilgisayarin sistem zamanini kullanarak rastgelelik izlenimi vermektedir. Moddl, baslangi¢c zamanini alir ve
bu zamani kullanarak rastgele sayilar liretmektedir. Bu sayede, her galistirildiginda farkl bir baslangic zamani
kullanildigi igin farkh rastgele sayilar elde edilmektedir.

Rastgele rakamlardan olusan ilk yayinlanan tablo olan Tippet’in tablosu i¢in H. Burke Horton, Tippett'inki gibi daha
once Uretilen rakamlarin, onlari Ureten tek asamali mekanik veya elektronik cihazlarla ayni ényargilara maruz
kaldigini belirtmistir. Bu nedenle, bu 6nyarglyi gidermek amaciyla Horton, rastgele rakamlarin diger rastgele
rakamlarin toplamindan tiretilebilecegini ve rastlantisal hale getirme siirecinin birlesiminin, orijinal diziden daha az
onyargih bir dizi olusturdugunu gostermistir. Bu durumun, orijinal ilk iki diziden daha rastgele bir sonug elde
edilecegini 6ne slirmektedir (J.Bennet, 1998, s.135). Bu durumdaki rastgelelestirme eylemi diizenden kaosa dogru
giden bir slireci tanimlamaktadir. Kaos, geometrik diizenin ziddidir ve klasik matematik diliyle tanimlanmasi zor ve
karmasik formlar ve iligkilerle temsil edilmektedir. Ancak yine de doganin kaosu mutlak, tanimlayamadigimiz, evrenin
yapisindan kaynakl bir karmasiklik ve rastlantisallik Gretmektedir. Matematik ve bilimin rastlantisalligi ise algoritmik,
ongorulebilir ve kontrol edilebilmektedir.

Stephen Wolfram, 'Yeni Bir Bilim Turd' adli kitabinda dogadaki rastgelelik kavramina biiyik bir yer ayirmis ve
dogadaki her desenin veya formun -zebranin cizgileri veya bir yumusakca kabugunun sekli gibi- aciklanabilir ve
olusturulabilir oldugunu iddia etmistir. Wolfram, karmasik goriinen bu kaliplarin aslinda kavramsal olarak basit
olduklarini savunmustur.

Sekil 3: Wolfram'in sekiz kural ile olusturulan desen disi sekli (Verbeeck, 2006).

Wolfram, bir hiicrenin veya elemanin, yakin komsularinin durumuna bagh olarak nasil davranmasi gerektigini
belirleyen sinirh sayida kuralin oldugu temel bir fikir Gzerinde yogunlasmistir (Sekil 3). Bazi kurallarin beklenmedik
kaliplara yol actigini fark eden Wolfram, incelenen yapilarda rastgeleligin ortaya ciktigini belirtmistir (Verbeeck,
2006). Bu baglamda, bilgisayar bilimindeki yapay rastgelelik kontrol edilebildigi icin, rastgelelik derecelerinin
uygulanmasina da olanak tanimaktadir.
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Sekil 4: Gramazio Kohler, Architonic Concept Space, 2008 (Kohler, G., 2008).

Dolayisiyla karmasik sayilar ile lretilen yapay bir rastlantisallik sanat ve mimarlik alanindaki sayisal tiretimin de bir
araci haline gelmistir. Sanal ortamda yapay rastlantisalligin Wolfram 6rnegindekine benzer gelismis kullanimlari,
kolaylikla dogal bir rastgelelik illiizyonu yaratabilmektedir. Bu sekilde sayisal araglar da bir mekansal-sanatsal Gretim
aracina doénusebilmistir (Sekil 4).

Algoritmik rastgelelik kullanilan sanatsal siireglerde, diizen ve onun olusturdugu parga dizileri diizensizlige gegisi
kolaylastirmak igin kullanilmaktadir. Karmasikligin ardindaki basit formlar ¢alisma alanini daraltir ve bi¢im arag
olurken, bu diizenleme amag olmaktadir (Lewitt, 1967). Sayisal tasarim araglari, sayma islemlerini gerceklestirme,
parcalari diizenleme ve isleyebilme vyetenegine sahip olmaktadirlar. Tasarim siregleri, kompozisyonun
yapilandiriimasini saglayan cesitli iliskiler tGzerinden yuritilebilmektedir.

Sayisal araglar 6ncesinde rastlantisallik sanat ve tasarim alaninda genellikle fiziksel eylemler araciligiyla ifade
bulmustur. Biling ve dizenin karsisinda, kaosun, biling disinin, rastgeleligin olasiliklarini arayan sanatgilar, sayisal
araglarin yardimi olmadan da tasarim kararlarini tesadiiflere birakma konusunda gesitli deneyler yapmistir. Amaglari
hayal giliciiniin ve siirselligin olasiliklarini en st diizeyde kullanan Siirrealist akimiyla 6zdeslesen sanatgilar bu
dogrultuda eserlerinde rastlantisalligi Gretken bir arag olarak kullanmislar, bu yontemle ortaya ¢ikan eserlerde
otantik bir glizellik kesfetmislerdir. Dadaizm ve kavramsal sanat gibi akimlar, sanat eserlerinin fiziksel 6zelliklerinden
ziyade kavramsal ve dislinsel boyutunu vurgulamistir. Kavramsal sanat, sanatin sadece gorsel bir ifade araci
olmaktan ¢ikip, ayni zamanda bir diisiinme ve iletisim araci olarak da kullaniimasi fikrini benimsemistir (Lewitt, 1967).
Sayisal Uiretimlerde de benzer bir durum s6z konusudur. Rasgele sireglerin sonucunda ortaya ¢ikan Uriin genellikle
tasarimcinin niyet ettigi bir bicim degildir; ancak, tesadifi ortaya ¢ikan bir estetik sergiler. Biling her zaman belirli bir
niyetle hareket ederken, sayisal hesaplama g¢ok sayida olasi “niyetsiz” olusu ortaya ¢ikarmaktadir (Terzidis, 2008). Bu
nedenle, sayisal ortamin yarattigi gercek rastlantisalligi simile eden rastlantisallik, yaratici tasarim siiregleri igin yeni
bir yol agmistir.

Rastgelelik, tasarimciyr mevcut modellerin 6tesine gegcmeye ve biitiinii yeniden yorumlamaya zorlayan bir etki
sunmaktadir. Tasarim sirecindeki bu belirsizlik, yeniden yorumlama ve uyarlamayi besler, boylece tasarimciya farkli
Uretim yaklagimlariyla 6zgirlik tanimistir. Hesaplamali tasarimin eslikgisi olarak kullanilmaya baslanan rastlantisallik
ve esneklik yontemleri, glinimiz tasarim ihtiyaglarina cevap olarak 6n plana ¢ikmaktadir. Bu arayis, genellikle
temsilin yaratici zihni sinirlamasina karsi bir tepki olarak ortaya ¢ikmistir. Dolayisiyla, sayisal tasarim sireglerinde,
rastlantisallik daha 6nce oldugundan farkli bir rol oynamaya baglamis ve form bulmaya dayal tasarim sireglerinde
“niyetsiz” aktif bir etken olarak kullanilmistir. Bu, yeni bir tiir yaraticilik olarak tanimlanabilir.

Bu baglamda rastlantisalligl incelemek nesneler arasi yeni dinamiklerin kesfine olanak verebilir. Bu ¢alismada da
tasarimcilarin séylemlerinin analizi (izerinden nesne odakli bu yeni iliski rastlantisallik baglaminda sorgulanacaktir.
Tasarim nesnesinde rastlantisalligin sorgusu Terzidis’e de referansla “bilic disi bir niyetsizlik” aramasi olarak ifade
edilebilir. Calismanin bundan sonraki boélimiinde rastlantisallik niyetsizlik ifadesi olmasi baglaminda incelenecektir.
Bu baglamda bir sonraki bolimde sdylem analizi Gzerinden rastlantisalligin tasarimdaki rollerine iliskin bulgular
verilecek; bu bulgular tartisma ve sonug béliimlerinde irdelenecektir.
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3. Mimari Form ve Rastlantisallik: Bulgular

Mimari tasarim, mimarlik ve dénemleri icerisinde sosyal, siyasi, kiiltiirel imgeler tasimis ve kitle iletisim araglarinin
gelismesiyle de modern dénem igerisinde mimarhgin kendi nesnesi bir kitle iletisim araci olarak islev gormeye
baslanmistir. Yeni medyanin dogrudan etki ettigi alan mimari mekan ve onun nesnelerinin nasil bicimlendigiyle ilgili
olmustur. Baska bir deyisle mimari formun bigcimlenisidir.

Dijital araglarin gelismesiyle mimari form ve bilgisinin modern dénem ve 6ncesine gore bigimlenisi ddnemin imkan
ve kosullari igerisinde, kisilerin bunlari algilama ve disinme bigiminde farkhliklar olugturmustur. Antik dénemin
bilgisi anlatisalken kagit ve matbaanin bulusuyla modern dénem bilgisi temsili olmustur. Kitle iletigsim araglarinin ve
teknolojinin gelisimi form bulma ve yontemlerindeki bilgi coklugunu da beraberinde getirmis ve mimari mekanin etki
alanini genisletmistir(Tan & Paker Kahvecioglu, 2022). Mimarlkta form bulmayi bilissel bir slire¢ olarak ele almayi
gerektirmistir ve hesaplanabilir bir form ve onun bilgisinden s6z etmek mumkin hale gelmistir. Bu durum
rastlantisallik kavraminin da tasarim siireglerinde yeni bir konum edinmesini saglar.

Mimaride, bir tasarim ilkesi olarak rastgeleligin kullanilmasi yapay ve dogal ayriminin yani sira aragsal bir yontem
olarak “iceriden ve disaridan gelen rastlantisallik” seklinde ayrimini yapmak farkli sonuglari agiga ¢ikarabilmektedir.
Kombinatoryal ve Ayrik Tasarimin dinamikleri bir i¢ dizen olarak rastlantisalli§i degerlendirmeye olanak
tanimaktadir. Disaridan gelen bir etki olarak rastlantisallik ise Parisi (2013)' ye gore artan veri entropisi ile
iliskilendirilebilmektedir. Bu etki alani igerisinde artan veri entropisi, verilerin rastgele hale gelmesine ve dijital
araglarin bu bilgiyi sonsuz miktarda isleme ve yeniden yapilandirmaya zorlamasina yol agmistir (Carpo 2018, Parisi
2013). Dijital ortami olusturduktan ve o ortamdaki tim 6gelerin davranislarini belirledikten sonra tasarim aslinda
beklenen sekil, formlar ve bosluklarda gelisen dogru degerleri bulma meselesi olmustur. Bu durum disaridan gelen
bir rastlantisallik olarak tanimlanir. Pargalar, sirayla daha biyiik bitiinler olusturan topluluklar olusturur. Kesin
eksenlilik, simetri veya bicimsel siralama kurallari butliniin organizasyonunu yonetmektedir.

Bu dogrultuda, Stan Allan’in alan kosullari olarak degerlendirdigi temsili olan galismalari nesneden alana gegis halini,
nesneler arasindaki iliski diizeylerini belirlemistir (Allen, 1997). Allen’a gore alan kosullari, insa eylemini bir 'olaylar
dizisi' olarak anlayarak ontolojik nesnenin tiim daginikhgi ve dngoérilemezligi ile kabul edildigi anlamina gelmektedir.
Boylece bu kavramlarin etki alanindaki mimarlik, baska bir paradigmatik donlstimin igerisine girer. Mimarhgin, basit
donlisim kurallarinda oldugu gibi dogadan referanslara ve onun kanunlarindaki siireg bilgilerine daha gok ihtiyag
duydugu gosterilmistir. Bu yaklasim form bulma siireglerinin artik yerine getirilmesi gereken basit talimatlar
olmadigi, performans gosteren varliklar haline geldigi bir diinyayr tanimlamaktadir. Bu performans gosteren
varliklarin temsili, algoritmalari yeniden programlamaya yénlendirmistir. Ozellikle, rastgelelik kavrami tasarima
entegre edilerek, esneklik ve yenilikgilik arttirilmistir. Kostas Terzidis'in ifadesiyle, rastgelelik karmasikligin en yiksek
seviyesi olarak kabul edilir ve diizenlilik ile basitlik arasindaki zithgi temsil etmektedir (Terzidis 2008). Kuglik bir
degisiklik bile algoritma tabanli tasarimlarda biyik bir etki yapabilmektedir. Bu nedenle, algoritmalar genis bir form
potansiyeline sahip olabilir, ancak hepsi algoritmanin i¢ yapisinda gizlenen belirli bir dizen tarafindan
yonlendirilmektedir.

Nesnenin kendi i¢ dinamigine ybnelen yaklagimlar ise rastlantisalligi 6zerk nesnenin i¢ dinamiginde ararlar.
Mereoloji, kompozisyonel olasiliklar, pargalar arasindaki iliskiler ve mimarlk alanindaki diger temel konularla
ilgilenen bir alani ifade etmektedir. Mereoloji, pargalarin bir bltinle iliskisi ve parcalarin bir biitlin icindeki iliskisi gibi
konulari ele alan bir kavram olmustur (Koehler, 2016). Baska bir deyisle parganin neyden yapildigi ve neyi
olusturdugu gibi temel sorularla ilgilenmistir. Ayni zamanda, tipoloji, morfoloji veya topoloji gibi belirli bir bilgi
birikimini temsil etmektedir (Koehler, 2017). Mereoloji, anlamli bir yapi olusturma amaci tasimaz; bunun yerine,
parcalar arasindaki iliskilere odaklanarak bigimsel bir teoriyi incelemektedir. Dolayisiyla odagi bitiinden pargaya
tasir. Bu ylzden rastlantisallik, mereolojik ve ayriklik Gzerinden degerlendirildiginde mimari formun olusumu
acisindan yeni bir olasilik sunar. iliskiselligin yerini parcanin kendi dinamigi almistir. Bitiin olasiliklari
degerlendirebildigimiz dijital ortam ile mimari form yapmaya artik ihtiyag kalmamis ve énemli olanin artik disaridan
verinin algoritmik olarak degerlendiriimesi ve kontrol edilmesi olmustur. Bu ifade, algoritmalarin mimarlik ve
teorisindeki diisiince tirlerinin tam olarak hesaplanabilecegi fiziksel bir evrenin yapi taslari oldugunu iddia etmek
anlamina gelmemektedir. Bunun yerine teorik ¢ergeve, tasarim sirecini, tasarimcinin zihinsel yorumunu ve bu
yorumun temsili boyutlarini esas almaktadir.

Bu baglamda bu c¢alismada nesne yonelimli, nesnenin i¢ dinamiginin dnemsendigi, disaridan verinin algoritmik
degerlendirmesi ile ilerlenen tasarimcinin zihinsel yorum ve temsilini 6nemseyen tasarim ilkelerini benimseyen iki
tasarimi ele alinmistir. Bir sonraki kissimda Kombinatoryal ve Ayrik olarak nitelendirilen tasarim yaklasimlarinda biling
disi bir niyetsizligin yorumlanmasi baglaminda rastgeleligin durumu incelenecektir.

206
ICCAUA2024 Conference Full Paper Proceedings Book
WWWw.iccaua.com


http://www.iccaua.com/

7th International Conference of Contemporary Affairs in Architecture and Urbanism (ICCAUA-2024) 23-24 May 2024

3.1 Kombinatoryal Tasarim ve Rastgelelik

Kombinatorik terimi, matematikten tiiremis olup, sonlu bir tekrar iceren ayrik 6gelerin birlesimini ifade etmektedir.
Bu terim, surekli olmayip ayrik bir alan iginde ¢alismaktadir (Sanchez, 2016). Kombinatoryal yaklasim, parametrik
modellere karsilik olarak, sonlu ve sayilabilir birimlerden olusmaktadir. Bu noktada, Terzidis'in permiitasyon
tasarimindan farkini vurgulamak dnemli olmustur. Bu tasarim deseninde saklanan bilgi yogunlugu, bir diizen metrigi
olarak karakterize edilebilmektedir ve bir araya getirmeyi saf rastlantidan ayirmaktadir. Kombinatoriklerin zorlugu,
negatif entropinin yaratilmasi, bilgi dolu desenlerin olusturulmasidir. Terzidis'e (2015) gore, insan temelli rastgele
orneklemeler veya sezgisel yaklasimlar yerine, permiitasyon temelli tasarim, olasi tiim alternatif tasarimlari ortadan
kaldirmadan optimum bir tasarim giivencesi sunmaktadir. Sanchez (2016) ise, bu yaklasimin, tasarim siirecinde sezgi
ve deneyimin yerine, énemli bir optimizasyon gergevesi sundugunu ve Terzidis'in bunu reddettigini belirtmistir.
Permuitasyon tasarimi, bir degiskenin diger degiskenlerle kesisme yoluyla bir secenekler dizlemi olusturdugu bir
sistem olarak agiklanmaktadir. Boyle bir sistem, katalog haline gelebilen bir ¢6ziim uzayr sunmaktadir. Aslinda,
Terzidis, tasarim siirecinde sezgi ve deneyimin rol oynamasini reddetmistir ve permutasyon alaninda derinlemesine
bir algoritma arastirmasini tercih etmistir. Geleneksel olarak, bu tir diizenlemeler, tasarimcinin bakis agisindan
sezgiye dayali veya gecerli bir ¢6ziim bulunana kadar rastgele 6rneklemeyle insan tasarimcilar tarafindan
gerceklestirilmistir. Diger yandan, kombinatoryal tasarim, pargalarin tanimlanmasi ve bireysellestirilmesiyle
baslamistir ve birbiriyle agik uclu bir iliski dizisi tanimlamistir (Sanchez, 2020). Pargalar, farkli konfigiirasyon
Olgceklerinde, anlami, performansi ve islevi agiklayan daha blyiik ve etkin montajlar olusturan bireysel basitlikleri
ifade etmektedir. Bu 6zelliklere sahip bir sistem, her zaman acik uglu ve sekillendirilebilir olur ve icindeki pargalarin
degisimine izin vermektedir.

S . ]
Sekil 5: Kapali- Acik Topoloji (Sanchez, 2020).

Kombinasyonel tasarim, parcalarin tanimlanmasi ve bireysellestirilmesiyle baslayarak, birbiriyle acik uglu iliski dizisini
belirleyen bir tasarim stratejisi olarak dustinilmektedir (Sanchez, 2020) (Sekil 5). Sistemin acik uglu olmasi, Terzidis'in
disincelerinin aksine, bu parcalar birlestirilerek daha biyik montajlar olusturur ve bu montajlar farkh dlgeklerde
anlam, performans ve islev saglamaktadir. Kombinatoryal tasarim siirekli olarak acgik uclu ve sekillendirilebilir bir
sistemdir, bu da herhangi bir optimizasyonun mimkiin olmadigini ve permiitasyon alaninin her bir birimle Ustel bir
sekilde genisleyerek optimum aramanin hesaplama agisindan imkansiz hale geldigini ima etmektedir.

Mimarlik, bir kolektifin bilesimi olan ¢oklukla ilgili olmustur. Figliratif kompozisyon olarak zeminde, ikiden fazla
¢ogullugun, belirlenebilir bir ufuk olmaksizin, uzun vadeli olarak birbirleriyle iliskilere girmesiyle baslamistir (Koehler,
2016). Bu dogrultuda pargalarin iliskileri, sekilleri araciligiyla degil figlirasyonel kapasiteleri araciligiyla bir araya
gelmektedir.

3.2 Ayrik Tasarim ve Rastgelellik

Greg Lynn (1993) tarafindan tanimlanan karakteristik form sireklilikleri ardindan, ayriklik yeni bir bigimsel
paradigmanin temelini olusturdugunu 6ne siirmektedir. Madde ve form iliskisi tarih boyunca felsefe ve sanat gibi
disiplinlerde tartisilmistir. Sokrates 6ncesi donemde, madde genellikle formun basit bir tasiyicisi olarak gortlmustir.
Ancak, bu ifade, Sokrates 6ncesi dislincenin bu gorisi degistirdigini ve maddeyi gercekligin temel unsuru olarak
gormeye basladigini ifade etmektedir. Yani, artik madde sadece formun altinda bir sey degil, gercekligin kendisi
olarak kabul edilmektedir.

Anaximander ve Demokritos gibi filozoflar, maddeyi farkli sekillerde ele almislardir. Anaximander, maddeyi sirekli
bir alana benzetirken, Demokritos maddeyi ayrik pargaciklar olarak distinmistir. Bu iki farkh yaklasim, ¢agdas
deneysel mimaride de goérilmektedir. Yani, mimarlikta, madde ve form iliskisinin nasil anlasildigi ve kullanildig
konusunda yeni bir bakis agisi gelistiriimektedir. Sanchez (2020), bu iki paradigmayi iki farkli malzeme birlesimiyle
orneklendirmistir (Sekil 6). Tuglalar, yapinin temel yapi taslari gibidir, belirli bir geometriye ve boyuta sahiptirler, harg
ise, bu tuglalar arasindaki bosluklari doldurarak bir akis alani olusturmaktadir. Bu akiskanlik sayesinde, yapi sekil
degistirebilir ve farklh kosullara uyum saglayabilmektedir. Ayrik ve sirekliligin birlikteligine iyi bir 6érnek olan bu
¢alisma yeni formlar olusturmanin rastlantilara izin verecek bir akis alanindan bahsetmeyi miimkiin kilmaktadir. Bu
akis alani igerisindeki form yapma siireci olarak degerlendirebilecegimiz tugla ve harcin birlikteligi dizenli bir
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dizensizlige izin vermektedir. Dijital ortamin ayrik nesnelerini de diizensizlige gotiiren sey rastlantisal kurulmus iligki
bicimlerinden meydana gelen form olusumlari olmustur.

Sekil 6: Bricktopia, ayrik tugla birimlerden simile edilmis bir stireklilik olusturur(Sanchez, 2020).

Spline'in soyut sirekliliginin olmamasi, doganin dogal olarak ayrik oldugu disiincesine dayanmaktadir. Ancak,
mimari ayriklastirma siireci, matematiksel olarak ayrik olmanin 6tesinde, etkilesimli ve 6zerk olarak ele alinan parga
kavramiyla iliskilendirilmistir. Bu nedenle, bu siirecin farklilasmasi gereklidir ¢linkii pargalar sadece matematiksel
olarak ayrik degil, ayni zamanda farkli tirlerde etkilesimli ve 6zerk olarak kabul edilmektedir.

"Dijital ve Ayrik" kavrami, dijital teknolojilerin mimarlikta kullanimini yeniden diisinmeyi énermistir (Retsin, 2016).
Retsin (2016)’ e gore 6zellikle, mimarlar genellikle dijital teknolojileri yalnizca ylizey diizeyinde kullanmakla kalmis
ve teknolojilerin gergek potansiyelinden uzaklasmislardir. Greg Lynn'in NURBS egrisinin ayrik ve dijital versiyonu gibi
ornekler, geleneksel mimari montaj anlayisini tamamen degistirerek, dijital teknolojilerin mimarlik pratiginde nasil
daha yaratici bir sekilde kullanilabilecegini gostermistir (Sekil 7).

Sekil 7: Greg Lynn sonrasi dijital egri diyagrami (Retsin, 2019).

Parametrizmden ayrilan ayrik hesaplama prosedirleri mereolojik yaklasim igerisinde algoritmik adimlarin
islenebilirligiyle nesnelerin bitiine bagl hareketini sinirlandirmamaktadir. Bireyler, toplum ve doga arasindaki
iliskilerin ayrik bir sureklilikte oldugu diizeyde parcalar arasinda 6nceden belirlenmis hiyerarsileri gerektirmemeli
bunun yerine Gilles Retsin’in iddia ettigi gibi, ”yinelemeli birikim”, streklilik ve “farkli kosullarda yeniden birlestirme”
yoluyla ortaya cikabilmelidir(Retsin, 2019)(Sekil 8). Bu dogrultuda olusabilecek mimari nesnenin rastlantisal iliskiler
kurmasiyla meydana gelecek form alternatiflerine izin vermesinin mimkin olacagini géstermektedir.
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F e S
Sekil 8: Diamonds House (2016) Gilles Retsin Architecture (Retsin, 2019).

4, Tartisma

Bulgularda belirtildigi tizere rastlantisallik sayisal tasarim siireglerinde ve nesne odakli siireglerde farkli etkilere sahip
bir kavram olmustur. Rastlantisalligin, mimari formun olusum sirecinde etkili bir igerige sahip oldugunun alti
cizilmistir. Rastlantisalligin farkli siireglerde etkisinin degisken oldugu da ayrica arastirma kapsaminda gosterilmistir.
Rastlantisallik sanatsal siireglerde biling disi bir niyetsizlik olarak ifade edilmistir. Mimari tasarim siireglerinde ise
oncelikli olarak bir arayisin baslangic noktasi olarak gorilmustir. Rastgele ortaya ¢ikaran uyaricilar karsisinda
tasarimci sezgi ve deneyimiyle en uygun bicimi bulur.

Hesaplanabilir bir form ve onun bilgisinden s6z etmenin miimkiin hale gelmesiyle rastlantisalligin kontrol edilmesine
dair bir cabanin ortaya ¢iktigi gériilmistir. Ozellikle Terzidis'in permiitasyon tasarimi ydnteminde raslantisal olarak
ortaya ¢ikabilecek olasi tim bicimlerin hesaplanabilecegi 6nerilmistir. Bu yaklagim katalog haline gelebilecek bir
¢6zUm uzayi sunar. Tasarim bu uzaydan tercih yapma ya da yine hesaplama yoluyla belirli bir hedef dogrultusunda
en optimal bigimin belirlenmesine evrilmistir. Bu yaklagsim sezgisel deneyim arayisini zedeler.

Kombinatoryal ve Ayrik tasarim yaklagimlari ise siirekli olarak agik uglu ve sekillendirilebilir sistemler énerirler. Bu
sistemler bir yandan permitasyon alanini siirekli genisleterek optimum aramayi hesaplama agisindan imkansiz hale
getirirler. Ote yandan farkl kosullarda yeniden birlestirmeye olanak verirler. Béylece rastlantisallik herhangi bir
asamada devreye girebilecek bir miidahale araci olur. Bu miidahale tasarim siirecinin herhangi bir asamasinda
devreye girebilir; ancak bu midahale yine tasarimci degerlendirmesinden gececektir. Yine de rastlantisallik mimari
nesnenin rastlantisal iliskiler kurmasiyla meydana gelecek form alternatiflerini miimkiin kilar.

Dolayisiyla bu arastirmada mimari tasarim sireglerinde var olan (g gesit rastlantisallik goézlemlenmistir. Bu
rastlantisallik turleri yazarlar tarafindan asagidaki tablodaki gibi isimlendirilmigtir.

Tablo 1: Mimari tasarim sireglerinde rastlantisallik tirleri. (Yazarlar tarafindan gelistirilmistir.)

1-Stokastik Baslatma 2- Olasiliksal Kataloglama 3-Rastlantisal Miidahale
Stokastik Baslatma, mimari tasarim | Olasiliksal Kataloglama, potansiyel Rastgele Midahale, mimari tasarim
slirecinin basinda, baslangi¢ tasarim formlari veya elemanlarinin | siirecinin herhangi bir asamasinda
tasarim kavramlarini veya kapsamli bir katalogunu rastgele degisiklikler veya
yapilandirmalarini olusturmak igin olusturmayi ve bu katalogdan bir aksakliklar getirilmesini ifade eder.
rastgele streglerin kullaniimasini veya daha fazla se¢enegi rastgele Bu miidahaleler, kavram gelistirme,
ifade eder. Bu yaklasim, genis bir suregler kullanarak segmeyi igerir. detay tasarimi veya diger herhangi
yelpazede potansiyel tasarim Bu yontem, her olasi sonucun esit bir asamada gergeklesebilir ve bir
¢6zlimlerini kesfetmeyi saglar. veya agirlikli bir olasilikla segildigi surpriz ve spontanlik unsuru getirir.
Tasarim slirecini rastgele zar atmaya benzer. Olasiliksal Tasarimci daha sonra bu rastgele
degiskenlerle baslatarak, Kataloglama, ayrica tasarimcilarin degisiklikleri degerlendirir ve
tasarimcilar geleneksel o6nceden tanimlanmis bir olasiliklar | entegre eder, tasarimi rafine etmek
deterministik yontemlerle ortaya setini optimizasyon odakl ve uyarlamak igin sezgi ve
¢ikmayan yeni ve beklenmedik daraltarak kesfetmelerine olanak uzmanhigini kullanir.
formlari ortaya cikarabilirler. tanir ve tasarim siirecinde gesitli

formlarin dikkate alinmasini saglar.

Bu baglamda 6zellikle nesne yonelimli tasarim yontemlerinin bir araci olarak okunabilecek rastlantisal miidahalenin
gelecekte mimari tasarim silireglerinde tasarim slirecinin 6ngorilemezligini ve esnekligini artiracagi

209
ICCAUA2024 Conference Full Paper Proceedings Book
WWWw.iccaua.com


http://www.iccaua.com/

7th International Conference of Contemporary Affairs in Architecture and Urbanism (ICCAUA-2024) 23-24 May 2024

duslintilmektedir. Bu, tasarimcilarin kendi deneyim, uzmanlik ve sezgilerini dislamadan, belirli kaliplarin disina
cikarak yaratici ve beklenmedik sonuglar elde etmelerine olanak taniyabilir.

5. Sonuglar

Tasarimin temelinde, amaglar, kisitlamalar, kararlar, kesifler ve 6grenme etkinlikleri bulunmaktadir. Karar verme
sureci, bir dizi degiskenin degerlendirilmesi ve karar verme islevini igerir. Bu siregte arama 6nemli bir rol
oynamaktadir. Rastlantisallik, birden fazla sonug Uretebilme becerisi ise yaraticilik, bu siiregte mevcut veya degisen
baglamda anlasilabilir yeni sonuglar ortaya koymak olmalidir. Bu ¢alisma kapsaminda, mimari formun kesfine yonelik
yaratici slireglerde rastlantisalligin rolii incelenmis; 6zellikle form olusumunda nesne odakh dinamiklerin sayisal
tasarim streglerindeki rastlantisalligin roliiniin anlasiimasina odaklaniimistir.

Bu baglamda 6ncelikli olarak yapay bir rastlantisalligin potansiyelleri incelenmis ve mimari form bulma siireglerinde
bu rastlantisalligin kullanimi irdelenmistir. Rastlantisalli§in mimari form Gzerindeki etkisi form bulma siireglerinde
dijital mimarhgi bigcimci bir tavirla akig, yogunluk ve ag kavramlarina indirgeyen sekilde olmustur. Nesne odakli
yaklasimlara bakildiginda ise hem bigimin hem de rastgeleligin bir stirekliliginin arandigi gorilmustir. Bu baglamda
mereolojinin, parga-butin iliskilerinin yeniden degerlendirilmesine olanak taniyan mimari bilginin gelistirilmesi ve
kullanimina katki saglayan bir arag oldugu gézlemlenmistir. Mereoloji gibi nesne yonelimli yaklasimlarda parga-bitiin
iliskilerinin hesaplanabilirligini merkeziyetsizlik, kombinatorik ve ayrik gibi kavramlar ile tanimlamaktadir. Bu
kavramlarda rastlantisalligin yeni bir sekilde ele alindig1 goralmustdr.

Bu calismada midahaleci olarak nitelendirilmis olan bu etken rastlantisallik kullanimi, mimari tasarim siirecinin
herhangi bir asamasinda rastgele degisiklikler veya aksakliklar Gretilmesini saglar. Dolayisiyla mereolojik bakis
acisindan nesne yonelimli bir siiregte devreye giren miidahaleci rastlantisallik kesfedilmistir.

Sonug olarak Geleneksel tasarim paradigmasinin disina ¢ikarak, rastgelelik sayesinde tasarimcilar, beklenmedik
formlar ve yapilar olusturabilmektedir. Bu tartisma, mimari tasarim siireglerinde rastgeleligin artan bir sekilde kabul
edilen ve benimsenen bir 6ge oldugunu gostermektedir. Mimari formda nesne odakli dinamiklerin kesfi ve sayisal
tasarim sireclerinde rastgeleligin etkisinin anlasilmasi, mimari tasarim alaninda yeni bir bakis agisi sunmaktadir.
Rastgelelik, tasarim siirecine dinamizm ve yenilik getirebilirken, ayni zamanda tasarimcinin kontroli altinda olmasi
onem teskil etmektedir. Bu nedenle, gelecekteki arastirmalarin, rastgeleligin mimari form tizerindeki etkisini daha
derinlemesine incelemesi ve tasarim siirecindeki roliini belirlemesi gerekmektedir.

Tesekkiirler
Bu arastirma, kamusal, ticari veya kar amaci giitmeyen sektorlerdeki fonlama ajanslarindan herhangi spesifik bir hibe
almamustir.

Cikar Catigsmasi
Yazarlar herhangi bir ¢ikar ¢atismasi oldugunu beyan etmemektedir.

Kaynaklar

Amen, M. A, & Nia, H. A. (2020). The effect of centrality values in urban gentrification development: A case study of
erbil city. Civil Engineering and Architecture, 8(5), 916—928. https://doi.org/10.13189/cea.2020.080519

Aziz Amen, M. (2022). The effects of buildings’ physical characteristics on urban network centrality. Ain Shams
Engineering Journal, 13(6), 101765. https://doi.org/10.1016/j.asej.2022.101765

Auwalu, F. K., & Bello, M. (2023). Exploring the Contemporary Challenges of Urbanization and the Role of Sustainable
Urban Development: A Study of Lagos City, Nigeria. Journal of Contemporary Urban Affairs, 7(1), 175-188.
https://doi.org/10.25034/ijcua.2023.v7n1-12

Gaha, I. S. (2023). Parametric Architectural Design for a New City Identity: Materials, Environments and New
Applications. Journal of Contemporary Urban Affairs, 7(12), 122-138.
https://doi.org/10.25034/ijcua.2023.v7n1-9

Amen, M. A., & Kuzovic, D. (2018). The effect of the binary space and social interaction in creating an actual context
of understanding the traditional urban space. Journal of Contemporary Urban Affairs, 2(2), 71-77.
https://doi.org/10.25034/ijcua.2018.3672

Amen, M. A, & Nia, H. A. (2021). The Effect of Cognitive Semiotics on The Interpretation of Urban Space
Configuration. https://doi.org/doi:10.38027/iccaua2021227n9

Abdulla, K., & Abdelmonem, M. G. (2023). Mapping Safety, Security and Walkability of Historical Public Open Spaces
in Post-Conflict Libya: Tripoli as North African Case Study. Journal of Contemporary Urban Affairs, 7(2), 85-
105-185-105. https://doi.org/10.25034/1JCUA.2023.V7N2-6

210
ICCAUA2024 Conference Full Paper Proceedings Book
WWWw.iccaua.com


http://www.iccaua.com/
https://doi.org/10.13189/cea.2020.080519
https://doi.org/10.1016/j.asej.2022.101765
https://doi.org/10.25034/ijcua.2023.v7n1-12
https://doi.org/10.25034/ijcua.2023.v7n1-9
https://doi.org/10.25034/ijcua.2018.3672
https://doi.org/doi:10.38027/iccaua2021227n9
https://doi.org/10.25034/IJCUA.2023.V7N2-6

7th International Conference of Contemporary Affairs in Architecture and Urbanism (ICCAUA-2024) 23-24 May 2024

Afolabi, S. A., & Adedire, M. F. (2023). Adaptive Strategies Used in Urban Houses to Overheating: A Systematic
Review. Journal of Contemporary Urban Affairs, 7(2), 106-126-106-126.
https://doi.org/10.25034/1JCUA.2023.V7N2-7

Aziz Amen, M. (2017). The inspiration of Bauhaus principles on the modern housing in Cyprus. Journal of
Contemporary Urban Affairs, 1(2), 21-32. https://doi.org/10.25034/ijcua.2017.3645

Aziz Amen, M., & Nia, H. A. (2018). The dichotomy of society and urban space configuration in producing the semiotic
structure of the modernism urban fabric. Semiotica, 2018(222). https://doi.org/10.1515/sem-2016-0141

Ho, T. P., Stevenson, M. M., & Thompson, J. J. (2023). Perceived Urban Design Across Urban Typologies in Hanoi.
Journal of Contemporary Urban Affairs, 7(2), 156-170-156-170.
https://doi.org/10.25034/1JCUA.2023.V7N2-10

Carpo, M. (2018). Big Data and the End of History. International Journal for Digital Art Histor, 3.

Chaitin, G. J. (2001). Exploring RANDOMNESS.

Cuff, D. (1992). Architecture: The story of practice. Mit Press.
https://books.google.com.tr/books?id=govtnQEACAAJ.

Delanda, M. (2001). Philosophies of design: The case of modeling software. Verb: Processing, 1(1), 132-142.

J.Bennet, D. (1998). RANDOMNESS.

Koehler, D. (2016). Aus : The Mereological City A reading of the works of Ludwig Hilberseimer.

Koehler, D. (2020). Mereologies Workshop, London, UCL, Bartlett School of Architecture, October 2020, Introduction to
Mereologies.

Kohler, G. (2006). Architonic Concept Space, 2008. Gramazio Kohler Research. Son alintilanma: 27 Mayis 2024. Url:
https://gramaziokohler.arch.ethz.ch/web/e/projekte/154.html.

Lewitt, S. (1967). Paragraphs on Conceptual Art.

Lynn, G. (1993). Architectural curvilinearity, the folded, the pliant and the supple. Architectural Design, 102, 8-15.

Parisi, L. (2013). Contagious Architecture: Computation, Aesthetics, And Space. In The MIT Press.

Retsin, G. (2019). Bits and Pieces: Digital Assemblies: From Craft to Automation.

Architectural Design, 89, 38—45. https://doi.org/10.1002/ad.2410.

Retsin, G. (2016). Discrete Assembly and Digital Materials in Architecture. Ecaade 2016, 1, 143-151.

Sanchez, J. (2020). Architecture for the Commons. Routledge. https://books.google.com.tr/books?id=NRd2xgEACAAJ.

Tan, F., & Paker Kahvecioglu, N. (2022). The changing customs of architectural design: The effects of building information
modeling in a local context. A/Z: ITU Journal of Faculty of Architecture, 19(2), 371-385.
https://doi.org/10.5505/itujfa.2022.60370.

Terzidis, K. (2006). Algorithmic Architecture. Architectural Press.
https://books.google.com.tr/books?id=mV5QYRmgYDYC.

Terzidis, K. (2008). Algorithmic Complexity: Out of Nowhere. In Andrea Gleiniger & Georg Vrachliotis (Eds.), Complexity.
Design Strategy and World View (pp. 75-86). Birkhaduser Verlag AG.

Terzidis, K. (2015). Permutation Design: Buildings, Texts, and Contexts. Routledge.

Verbeeck, K. (2006). Randomness as a generative principle in art and architecture. PhD Thesis. Massachusetts Institute
of Technology, 97.

Web 1, (2024). Python Random Module, https://www.w3schools.com/python/module_random.asp,

(Erisim Tarihi: 14/06/2024).

211
ICCAUA2024 Conference Full Paper Proceedings Book
WWWw.iccaua.com


http://www.iccaua.com/
https://doi.org/10.25034/IJCUA.2023.V7N2-7
https://doi.org/10.25034/ijcua.2017.3645
https://doi.org/10.1515/sem-2016-0141
https://doi.org/10.25034/IJCUA.2023.V7N2-10
https://books.google.com.tr/books?id=govtnQEACAAJ
https://gramaziokohler.arch.ethz.ch/web/e/projekte/154.html
https://doi.org/10.1002/ad.2410
https://books.google.com.tr/books?id=NRd2xgEACAAJ
https://doi.org/10.5505/itujfa.2022.60370
https://books.google.com.tr/books?id=mV5QYRmgYDYC
https://www.w3schools.com/python/module_random.asp

	1. Giriş
	2. Rastlantısallık Kavramı: Bir Model
	3. Mimari Form ve Rastlantısallık: Bulgular
	5. Sonuçlar

