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Mimarhk Egitiminde Yapay Zeka: Yeni Ogrenme ve Tasarim

Yaklasimlari

Ozet

Son yillarda yapay zeka (YZ) teknolojileri, mimari tasarim ve egitim alanlarinda giderek daha fazla kullanilmaya
baslanmis ve veri analitigi, makine 6grenmesi ile gorsel {iretim gibi ileri diizey yetenekler sunmustur. YZ destekli
araglar, tasarim kararlarinin optimize edilmesini, kullanicr ihtiyaglarina gore kisisellestirilmis ¢éziimler sunulmasini
ve parametrik tasarim siireclerinin hizlandirilmasini miimkiin kilmaktadir. Bu ¢alisma, yapay zekdnin mimarlik
egitimindeki roliinii, faydalarmi ve olasi sinirliliklarini belirleyerek incelemeyi amaglamaktadir. Nitel bir aragtirma
yaklagimi benimsenmis olup, kapsamli bir literatiir taramasina dayanmaktadir. YZ ara¢larinin, 6grencilerin tasarim
problemlerini ¢ozmeleri, farkli senaryolar1 analiz etmeleri ve yenilik¢i ¢dzliimler gelistirmeleri siirecinde nasil
kullanilabilecegi sistematik bir sekilde ele alinmaktadir. Cesitli YZ uygulamalari, tasarim egitimindeki kullanim
alanlarina gore kategorize edilmekte ve etkinlikleri karsilastirmali analiz yoluyla degerlendirilmektedir. Bulgular,
YZ destekli tasarim siirelerinin mimarlik 6grencilerine yeni yaratici firsatlar sundugunu; onlarin optimize edilmis
¢ozlimler iiretmelerine ve farkli tasarim alternatiflerini kesfetmelerine yardimci oldugunu géstermektedir.

Anahtar Kelimeler: Mimarhikta Yapay Zeka; Yapay Zeka Araglar; Veri Analizi; Tasarim Egitimi; Ogrenme
Metodlari; Gorsel Uretim.

1. Giris

Yapay zeka (YZ) teknolojilerindeki hizli gelismeler, mimarlik tasarimi ve egitimi alanlarinda 6nemli doniistimlere
yol agmigtir. Geligsmis veri analizi, makine 6grenmesi ve iiretken tasarim gibi alanlarda saglanan ilerlemeler,
mimarlik disiplininin egitim yapisint yeniden sekillendirmektedir (Oxman, 2017; Softaoglu, 2024a). Bu
teknolojiler, 6grencilere yalnizca tasarim siireglerini hizlandirma imkéani sunmakla kalmay1p, ayn1 zamanda yaratici
diistinme becerilerini gelistirme, farkli senaryolar1 analiz etme ve kullanict odakli ¢oziimler liretme gibi firsatlar da
saglamaktadir (Braumann ve Cokcan, 2012).
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Mimarlik egitimi, uzun yillardir stiidyo temelli grenme modeli tizerinden yiiriitiilmektedir. Ancak gliniimiizde bu
geleneksel yapiya dijital araglarin ve algoritmik diislincenin entegre edilmesi kaginilmaz hale gelmistir (Salama,
2016). Dijitallesme siireci, 6zellikle COVID-19 pandemisiyle hiz kazanmis; ¢evrimici stiidyo uygulamalari, iic
boyutlu modelleme, simiilasyon ve artirilmis gerceklik gibi teknolojilerin egitime entegrasyonu yayginlagmistir
(Megahad ve Hassan, 2022). Bu dijital doniigiim, hem 6grencilerin mekansal farkindaligini artirmakta hem de
uzaktan tasarim isbirliklerini miimkiin kilmaktadir (Li ve dig., 2025).

Ote yandan, yapay zekanin mimarlik egitimine entegrasyonu bazi etik sorular1 da giindeme getirmektedir. Ozellikle
tasarim siirecinin yaratict ve 6zgiin dogasina karsilik, yapay zeka destekli ¢oziimlerin hangi dl¢lide dgrencinin
diistinsel tretimine dayandigi tartigmalidir (Lupton, 2022). Tasarimin kim tarafindan tretildigi, algoritmalarin
onyargilari, verinin dogrulugu ve kullanici mahremiyeti gibi konular, mimarlk egitiminin etik temelleriyle
dogrudan iliskilidir (Burry, 2013). Ayrica, yapay zeka araglarinin kullaniminda egitmenlerin rehberliginin 6nemi
ve bu araglarin Ogrencilerin elestirel diisinme becerilerini destekleyecek sekilde sunulmasi gerektigi
vurgulanmaktadir.

Bu calismanin temel amaci, mimarlik egitiminde yapay zeka (YZ) destekli araglarin roliinii incelenmesi, bu
araglarin islevsel Ozelliklerinin, egitimsel katkilarinin ve kullanim kosullarmin sistematik bir bicimde
degerlendirmesidir. Calismanin hedefleri, mimarlik egitiminde kullanilan giincel YZ araclarimi tanimlamak ve
smiflandirmak, araglarin teknik, egitimsel ve uygulama odakli yonlerini karsilastirmaktir. Ayrica, YZ araglarin
tasarim siirecinin farkli agamalariyla iliskilendirmek, tasarim siirecinde YZ kullanimimin sinirlar1 ve potansiyel
risklerini tartismaktir.

Caligmada su aragtirma sorularina cevap aranmaktadir:

1. Mimarlik egitiminde hangi yapay zeka araglar1 One ¢ikmaktadir ve bu araglar hangi amagla

kullanilmaktadir?

2. Bu araglar teknik 6zellikleri, egitimsel katkilart ve kullanim kosullar1 agisindan nasil siniflandirilabilir?

3. YZ araglar1, mimari tasarim siirecinin hangi agsamalarinda etkili sekilde kullanilabilir?

4. Ogrenci seviyeleri ve dgrenme hedefleri dogrultusunda YZ araclarinin katkisi nasil sekillenmektedir?

Bu aragtirma sorulart baglaminda ¢alismanin hipotezi su sekilde kurulmustur; Yapay zeka araglarinin, mimarlik
egitimine entegre edilmesi; 0grencilerin yaratici diisiinme, karar verme, gevresel analiz ve anlatim becerilerini
biitiinsel olarak gelistirmekte, aynt zamanda mimari tasarim siirecini daha sistematik ve veri odakli hale
getirmektedir.

Caligma, kavramsal bir model Onerisi igeren, nitel ve betimleyici bir arastirma olarak tasarlanmigtir. Yontemsel
cer¢eve dogrultusunda olusturulmug ¢aligmanin striiktiirii su basliklarda yapilandirilmistir:

1. Girig: Calismanin amaci, hedefleri, hipotezi, arastirma sorulari, yontemi, ¢aligmadan beklenen katkilarin
sunulmast.

2. Literatiir taramasi: YZ’nin mimarlik egitimine entegrasyonuna dair kuramsal arka planin aktarilmasi.

3. Mimarlik egitiminde kullanilabilecek yapay zeka araglari: Literatiirde ve dijital ortamda yapilan
aragtirmalar dogrultusunda 6ne ¢ikan YZ araglari arastirilmig ve deneyimlenmistir. Araglara ve mimarlik
egitimindeki potansiyel ve sinirliliklarina iligkin literatiir bilgisi ile dijital ortamda yapilan aragtirmalar ve
kisisel program deneyimleri dogrultusunda elde edilen veriler aktarilmistir.

4. Yapay zeka araglarinin karsilagtirilmasi: Belirlenen araglar baglik ve alt bagliklar altinda kargilagtirtlmigtir.

5. Tartigma ve Sonug: Caligmadan elde edilen sonuglar ve degerlendirmeler sunulmustur.

Bu ¢alismanin mimarlik egitiminde yapay zeka teknolojilerinin kullanimina dair kapsamli ve sistematik bir gergeve
sunmasi beklenmektedir. Literatiire dayali olarak yiiriitiilen ara¢ analizi sayesinde, mimarlik egitimi ile dijital
teknolojiler arasinda koprii kuran biitlinciil bir yaklasim gelistirilmektedir. Calisma kapsaminda yiiriitiilen
karsilagtirmali analiz, farkli yapay zeka araglarinin teknik kapasiteleri, kullanim alanlar1 ve egitimsel katkilarimi
kavramsal diizeyde smiflandirarak, araglar arasi islevsel ayrimlari netlestirmektedir. Bu durum, 6zellikle mimarlik
stiidyolarinda hangi araglarin hangi amaglarla ve hangi asamalarda kullanilabilecegine dair agik ve yonlendirici
bilgiler sunmaktadir. Bu yoniiyle c¢alisma, hem egitmenler hem de 6grenciler igin teknoloji—tasarim egitimi
ekseninde yon gosterici bir kaynak islevi gorecektir. Ayni zamanda yapay zekanin egitim ortamlarinda bilingli ve
elestirel bicimde degerlendirilmesine katki saglayacaktir.

2. Literatiir Arastirmasi

1958 yilinda Amerikali psikolog Frank Rosenblatt, ¢gevresini algilayabilen, tantyabilen ve tanimlayabilen makineleri
tanimlamigtir. Bu durum yapay zekanin (YZ) potansiyelini ve insan benzeri yeteneklere sahip sistemler olusturma
olasiligini yansitan énemli bir kavramdir (Chaillou, 2022). Giiniimiizde ise YZ, 1950’lerin sinirlt uygulamalarimin
¢ok Otesine gecmis, birgok alanla etkilesime girmis ve mimarlik gibi disiplinlerde énemli bir rol oynamaya
baslamistir (Unal ve Basgiftci, 2022).

Yapay zeka (YZ) teknolojilerinin mimarlik egitimine entegrasyonu, dijitallesen tasarim ortaminin dogal bir uzantisi
olarak degerlendirilmektedir. Oxman (2017), mimarlkta dijital paradigmalarin egitim modellerini yeniden
yapilandirdigini belirtirken, YZ’nin hem bilgi liretimini hem de tasarim kararlarini doniistiirme potansiyeline dikkat
ceker. Ozellikle iiretken tasarim, algoritmik diisiince ve veri odakli modelleme gibi siireglerde YZ, grencilerin hem
yaratict hem de analitik becerilerini destekleyici bir ara¢ haline gelmistir (Braumann ve Cokcan, 2012). Salama
(2016), geleneksel stiidyo egitiminin giiniimiizde dijital sistemlerle desteklenerek yeniden sekillenmekte oldugunu
vurgularken, bu doniisiimiin mimarlik &grencisinin diisiinme bi¢imini de etkiledigini belirtir. Pandemi sonrasi
donemde bu doniisiim hizlanmis, ¢evrimici stiidyo, simiilasyon ve yapay zeka destekli araglar egitim siirecinde daha
belirgin bir yer edinmistir (Megahad ve Hassan, 2022).

344



ICCAUA Proceedings Journal, Volume 8 (December 2025), Pages 343-355

YZ'nin tasarim siirecine entegre edilmesiyle birlikte, 6grenci yalnizca tasarim tireticisi degil, ayn1 zamanda veriyi
yorumlayan, iliskileri kuran ve alternatifleri kiyaslayan bir kimligine biirlinmektedir (Almaz ve dig., 2024). Zeytin,
Oztiirk Késencig ve Oner (2024) tarafindan vyiiriitiilen calismada, iiretken yapay zekA asistanlarinin mimari tasarim
stirecine etkisi, mimarlik dgrencileriyle yapilan ampirik arastirmalar aracilifiyla degerlendirilmigtir. Caligmada
Midjourney ve ChatGPT gibi araglarin, 6grencilerin kavramsal iiretim ve fikir gelistirme siireclerini olumlu
etkiledigi sonucuna ulagilmistir. Yapay zeka destekli 6gretim modelinin dgrenci 6grenimi {lizerindeki etkilerinin
degerlendirildigi baska bir calismada, YZ’nin, kavramsal gelisimden sunum siirecine kadar Ogrenme
motivasyonunu ve ¢ikt1 kalitesini artirdig1 gézlemlenmistir (Jin ve dig., 2024; Amen 2024). i¢ mimarlik egitimine
yonelik bir bagka ¢aligmada, proje derslerine yapay zekanin entegrasyonu ele alinmis; araglarin kavramsal etiit, renk
ve malzeme kararlar1 gibi asamalarda 6grenciye alternatifler sundugu, ancak degerlendirme kriterlerinin pedagojik
rehberlik olmaksizin zayifladigi vurgulanmistir (Ural ve dig., 2024).

Yukarida 6zetlenen literatiir, yapay zeka teknolojilerinin mimarlik egitiminde farkli diizeylerde ve agsamalarda
kullanilabilecegini ortaya koymaktadir. Hem ulusal hem de uluslararasi diizeyde yapilan ¢aligmalar, 6zellikle
iretken yapay zeka modellerinin (generative Al), 6grencilerin tasarim siirecine dahil olus bigimini degistirdigini;
kavramsal tiretimden sunuma kadar ¢ok yonlii katkilar sundugunu gdstermektedir.

3. Mimarlhk Egitiminde Kullanilabilecek Yapay Zeka Araclari

Yapilan literatiir taramasi, dijital ortamda yapilan arastirmalar ve deneyimlenen araglardan elde edilen kazanimlar
sonucunda, mimarlik egitiminde kullanilmak {izere 6ne ¢ikan yapay zeka araglar1 bu baslik altinda incelenmistir.
Yapay zeka araclarindan bazilart mimari tasarimin erken asamalarindan itibaren, 6zellikle fikir gelistirme, atmosfer
yaratma, gorsel anlatim ve hikdye kurma siireglerinde, 6grencilere destek saglayan araglar olarak one ¢ikmaktadir.
Bazilar1 ise mimari tasarimin daha ileri agamalarinda, planlama, ¢evresel analiz, veri temelli karar alma, parametrik
modelleme ve optimizasyon gibi siireglerde devreye giren araglardir.

3.1. Midjourney
Midjourney, 2022'de beta siiriimiiyle kamuya sunulmus, kar amaci giitmeyen bagimsiz bir arastirma laboratuvari
olan Midjourney, Inc. tarafindan gelistirilmistir (Jaruga-Rozdolska, 2022). Kurucusu ve CEO’su David Holz ve
ekibi, yapay zeka temelli gorsel iiretim alanina sanatsal ve deneysel bir perspektifle yaklagmayir amacglamis ve
Midjourney’i 6zellikle yaratici profesyonellerin gorsel hikaye anlatimi yapabilecegi bir ara¢ olarak tasarlamigtir
(Chiu, 2024). Midjourney, teknik olarak diffusion (yayilim) modeli ad1 verilen bir iiretken yapay zeka teknigini
temel almaktadir. Bu model, giiriiltili bir goriintiiyli adim adim temizleyerek anlamli ve detayli gorseller
olusturmaktadir (Jaruga-Rozdolska, 2022). Verilen prompt dogrultusunda yapay zeka aracinin olusturdugu bir
gorsel 6rnegi Sekil 1°de verilmistir.

Midjourney, diffusion tabanli bir yapay zekd modeli kullanarak metinden goérsele doniisiim saglayan iiretken bir
aragtir (Midjourney, 2025) ve mimarlik egitiminde 6zellikle tasarim siirecinin erken asamalarinda 6grencilerin
yaratic1 diisiinme becerilerini  gelistirmek amaciyla kullanilabilir. Ogrenciler, soyut kavramlari, mekansal
atmosferleri ya da kavram temelli temsilleri yazili komutlarla tarif ederek, Midjourney iizerinden gorseller elde
edebilmekte; bu da onlarin tasarim siirecine daha giiglii ve 6zgiin bir baglangic yapmalarina olanak tanimaktadir.
Bu yoniiyle arag, 1. ve 2. sinif seviyesinden itibaren tiim seviyelerde dgrenciler igin ¢izim becerilerinden bagimsiz
bir kavramsal iiretim ortam1 sunar ve gorsel diisiinme yetisini destekler.

Sekil 1. Midjourney yapay zeka aracina verilen prompt! ile olusturulan gorsel (Midjourney, 2025b).

Midjourney’in mimarlik egitimindeki en Onemli katkilarindan biri, fikir gelistirme siirecini hizlandirarak
ogrencilerin projelerine dair kavramsal yaklagimlarini daha erken asamalarda gorsellestirmelerine imkan

! Midjourney yapay zeka aracina verilen prompt: “An ultra-luxurious lounge on the top of an old train carriage, with a sunset visible through
large windows and a beautiful rolling landscape in the Netherlands. The space features elegant train seats arranged in a spacious seating area
in neutral colors. The curved ceiling resembles an archway, with golden details, and the floor is made of dark wood paneling”

345



ICCAUA Proceedings Journal, Volume 8 (December 2025), Pages 343-355

tanimasidir. Ayrica, tasarim stiidyolarmda kullanilan konsept paftasi uygulamalaria destek saglayarak, 6grenci ile
egitmen arasinda tasarim tartismast kurulmasmi kolaylastirir. Montenegro (2024), Midjourney’in tasarim
stiidyolarinda 6grenci katilimini ve fikir ¢esitliligini artirdigin1 vurgularken; Lupton (2022), yapay zeka ile iiretilen
gorsellerin tasarimet igin bir tiir yaratict "ayna" gorevi gordiigiinii ifade eder. Buna karsin, Midjourney gibi gorsel
iireten araclarin Urettigi gorsellerin stilistik olarak etkileyici olsa da, kompozisyonel tutarlilik ve mekéansal mantik
acisindan smirli oldugu belirtilmektedir (Lupton, 2022). Bu nedenle, 6grencilerin tiretilen gorselleri dogrudan
tasarim ¢iktist olarak degil, bir 6n fikir ya da atmosfer Onerisi olarak degerlendirmeleri ve egitmen rehberliginde
elestirel bir siizgecten gegirmeleri gereklidir. Sistemin komutlarmin yalnizca Ingilizce olarak tanimlanmaktadir.
Ancak bu sorun da yine yapay zeka destekli araglartyla bir problem olmaktan ¢ikmaktadir. Teknik olarak ise arag,
Discord iizerinden ¢alistigi i¢in herhangi bir 6zel yazilim gerektirmez; temel diizeyde internet baglantisi ve kullanici
hesabi yeterlidir. Ucretsiz deneme siiriimii sunulmakla birlikte, siirekli kullanim igin iicretli abonelik gerekmektedir.
Midjourney, mimarlik dgrencilerine fikirlerini hizla gorsellestirme ve kavramsal tartismalari zenginlestirme firsati
sunarken, beraberinde getirdigi 6zgiinliik tartigsmalart ve denetim eksikligi nedeniyle dikkatli kullanilmalidir.

3.2. Stable Diffusion

Stable Diffusion, 2022'de Stability Al tarafindan agik kaynak olarak yayimlanmis olan ve metinden gdrsele {iretim
yapan latent diffusion temelli bir yapay zekd modelidir (Rombach et al., 2022). Bu modelin gelistirilmesinde
Stability Al disinda RunwayML, EleutherAl ve LAION gibi agik veri ve agik kaynak topluluklari da énemli rol
oynamuistir (Taulli, 2023). Stable Diffusion’un temel amaci, yiliksek kaliteli gorselleri diisiik donanim gereksinimiyle
olusturabilen bir sistem geligtirmek olmugtur. Bu hedef dogrultusunda, model hem bireysel gelistiricilerin hem de
akademik kullanicilarin erisimine sunulmustur (Kwon, 2024). Diffusion modelleri, yapay giiriiltiiyle bozulan bir
gOrilintiyii adim adim igleyerek anlamli ve detayli bir gorsele doniistiirme prensibine dayanir. Bu yapisi sayesinde
Midjourney ve DALL-E gibi tescilli modellere gére daha 6zellestirilebilir ve gelistirilebilir bir ortam sunmaktadir
(Jaaskeldinen ve dig., 2025). Birgok alternatif platform bu modelin ¢esitli stirimlerini temel alarak arayiizler
gelistirmistir. Stable Diffusion 3.5 ile olusturulmus gorsel 6rnegi Sekil 2°de verilmistir.

Sekil 2. Stable Diffusion’da olusturulmus gorsel (Stability, 2025).

Mimarlik egitiminde Stable Diffusion’un yeri, 6zellikle kavramsal eskiz, atmosfer yaratimi ve fikir panolari
iiretiminde ortaya ¢ikmaktadir (Derevyanko ve Zalevska, 2023). Ogrenciler, belirli bir mekan tiiriinii (6rnegin “gol
kenarinda siirdiiriilebilir kiitiiphane”) yazili olarak tanimlayarak, kisa siirede g¢esitli stilistik alternatifler
olusturabilirler. Gorsel diisiinceyi somutlastirmast ve yaratict siireci desteklemesi nedeniyle 3.-4. smf
ogrencilerinin tasarima daha erken baglanmasini kolaylagtirabilir. Ayrica agik kaynak olmasi nedeniyle 6grencilerin
hem gorsel ¢iktilart hem de model parametrelerini inceleyerek teknolojiyi daha derinlemesine kavramalaria da
imkan tanir (Fareed ve dig., 2024). Ancak, her ne kadar model agik ve erisilebilir olsa da kullanim i¢in grafik islemci
(GPU) gibi yiiksek donanimli sistemler gerekebilir. Ayrica, iiretilen sahnelerin estetik diizeyi genellikle tatmin edici
olmakla birlikte, kompozisyonel mantik, 6l¢ek ve mekansal gergeklik agisindan degerlendirmeye ihtiyag duyar. Bu
nedenle, Stable Diffusion gorselleri dogrudan tasarim ¢iktisi olarak degil, kavramsal ve atmosferik aragtirma araci
olarak degerlendirilmeli; 6grenciler bu gorselleri elestirel bakis agisiyla yorumlamalidir.

Stable Diffusion’un goklu platform destegi sayesinde hem yerel kurulum hem de tarayici tabanli erisim miimkiindiir.
Kullanici arayiizii saglayan uygulamalarda basit komutlarla calisabilmekte, dil destegi ise agirlikli olarak ingilizce
ile smirlt kalmaktadir. Ancak gelisen agik kaynak eklentileri sayesinde ¢eviri destegi gibi yardimei ¢dziimler de
miimkiindiir. Bu baglamda, ara¢ mimarlik egitiminde agik kaynak yapisiyla hem igerik iiretimi hem de teknoloji
egitimi agisindan énemli bir aractir.

3.3. DALL-E

DALL-E, OpenAl tarafindan gelistirilen ve metinden gérsele doniisiim saglayan iiretken yapay zeka modelidir. i1k
versiyonu 2021 yilinda tanitilan DALL-E, 2023 yil1 itibartyla DALL-E 3 versiyonu ChatGPT ile entegre bicimde
kullanima sunulmustur (Temsah et al., 2024). DALL-E modelleri, biiylik 6l¢ekli metin-gorsel eslesmeleri lizerinde
egitilmis olan diffusion temelli iiretken mimariler kullanmaktadir (DALL-E 3, 2025a). Bu yap1 sayesinde,
kullanicinin verdigi kisa ya da detayli metin girdilerine uygun, 6zgin ve yiiksek c¢oziniirliikli gorseller
iiretebilmektedir.

DALL-E metindeki nesneleri, kavramlar1 ve iliskileri gorsel kompozisyon halinde dogru bi¢imde bir araya
getirmektedir. DALL-E 2’nin egitiminde kullanilan CLIP (Contrastive Language-Image Pretraining) sistemi
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(Zheng ve dig., 2024), metin ve gorselleri ortak bir uzamda, daha anlamli olarak temsil etmeye baglamistir. DALL-E
3 ise OpenAl’nin ChatGPT 4 dil modeliyle dogrudan entegre calisarak, kullanicinin verdigi talimatlar1 ¢gok daha
hassas sekilde yorumlayabilmekte ve gorsellestirebilmektedir (OpenAl, 2023). DALL-E 3’e verilen prompt
dogrultusunda olusturulmus gorsel Sekil 3’de verilmistir.

Mimarlik egitiminde DALL-E’nin kullanim alani, 6zellikle kavramsal tasarim siirecinde dgrencilerin hayal ettikleri
mekanlara dair ilk fikirlerini gorsel olarak disa vurabilmeleri acisindan énemlidir. Ogrenciler, karmasik kavramlar
metin olarak tamimlayip, gorsel karsiliklarint kolayca {iretebilirler. Bu durum, o&grencilerin kavramsal
farkindaliklarimi artirmakta ve tasarim siirecine motivasyonlarini gliglendirmektedir (Albaghajati ve dig., 2023).

I =
Sekil 3. DALL-E 3’e verilen prompt? dogrultusunda olusturulan gérsel (DALL-E 3, 2025b).

DALL-E, ¢izim becerisi gelismemis ya da tasarima heniiz yeni baslayan 6grenciler i¢in, fikirlerini baskalarina
aktarmada alternatif bir ifade araci olarak da islev goriir. Ozellikle 1. ve 2. smif seviyesinde, tasarim ve mimari
tasarim derslerinde DALL-E gorselleri, proje basinda konsept paftasi, gorsel hikaye tretiminde siklikla
kullanilabilir. DALL-E’nin sundugu gorseller her zaman mimari 6lgii, 6lcek ya da mekansal mantik agisindan
tutarlilik gdstermeyebilir. Ogrencilerin bu gdrselleri tasarimin bir parcasi degil, tasarim siirecine ilham veren araclar
olarak degerlendirmeleri dnemlidir. Ayrica sistemin Ingilizce komutlara gore daha verimli ¢alismaktadir. Yine de
kullanici arayiizii yalin olan bu arag, hem tarayict hem de entegre ChatGPT iizerinden erisilebilecek bigimde
calismaktadir. Ucretsiz siiriimler sinirh sayida kullanim hakki sunar ve ileri diizey kullanimlar igin {icretli API
erisimi tercih edilebilir. Mimarlik egitiminde ozellikle fikir gelistirme, kavramsal ¢oziimleme ve gorsel ifade
becerilerinin desteklenmesinde etkili yardimci aragtir.

3.4. ImageFX ve Gemini

Google, metinden gorsele iireten yapay zeka alaninda ilk olarak 2022 yilinda gelistirdigi diffusion tabanli Imagen
modeli ile baslamistir (Saharia et al., 2022). Ancak Imagen, yalnizca aragtirma amagli sinirlt erisime agik kalmus,
halka agik bir platforma doniismemistir. 2024 yili itibartyla Google, bu teknolojiyi daha erisilebilir ve kullanict
dostu hale getirerek ImageFX ve Gemini olarak iki farkli uygulama araciligiyla sunmaya baslamistir (Google
DeepMind, 2025). DALL-E 3 i¢in tanimlanan prompt ImageFX’e girildiginde yapay zeka araci tarafindan saglanan
gorsel Sekil 4’de verilmistir.

Sekil 4. ImageFX e verilen prompt® dogrultusunda olusturulan gorsel (ImageFX, 2025).

ImageFX, Google’in Imagen teknolojisi temel alinarak gelistirdigi, metinden gorsele iiretim yapabilen yapay zeka
platformudur (Combs and Bihl, 2025). Kullanicilarin yazili komutlarla gorsel iiretmesine imkan taniyan bu sistem,
olusturulan gorseller iizerinde alternatif dneriler sunan bir yapiya sahiptir. Gorsel ¢esitliligi, estetik niteligi ve hizli

2 DALL-E 3’e verilen prompt: lllustration of a chic chair with a design reminiscent of a pumpkin’s form, with deep orange cushioning, in a stylish
loft setting.

3 Image FX’e verilen prompt: lllustration of a chic chair with a design reminiscent of a pumpkin’s form, with deep orange cushioning, in a stylish
loft setting.
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iretim kabiliyeti ile DALL-E ve Midjourney gibi benzer araglarla karsilastirilabilir diizeydedir (Combs and Bihl,
2025). ImageFX, 2024 y1li itibartyla Google Al Test Kitchen iizerinden sinirl erisimle kullaniciya sunulmustur.
Gemini ise Google DeepMind tarafindan gelistirilen ¢cok modlu bir yapay zeka modelidir ve metin, gorsel, ses gibi
coklu veri tiirleriyle calisabilmektedir (Google DeepMind, 2025). OpenAI’nin ChatGPT sistemine benzer mantikta
calisan Gemini, metinsel aciklama ve senaryo tretimi gibi siire¢lerde mimarlik 6grencilerine destek sunabilirken,
Imagen 3 entegrasyonu sayesinde bu metinleri dogrudan gorsele de doniistiirebilmektedir.

Sonug olarak, Imagen’in arastirma asamasindaki teknik altyapisi, ginlimiizde ImageFX ve Gemini bi¢iminde
yeniden yapilandirilmis ve kullanicilara sunulmustur. Mimarlik egitiminde bu sistemler, 6zellikle kavramsal tasarim
stirecinde gorsel liretimi destekleyen araglar olarak kullanilabilecek potansiyele sahiptir.

3.5. ChatGPT

ChatGPT, OpenAl tarafindan gelistirilen biiyiik dil modeli (LLM) tabanli bir yapay zeka sistemidir. 2020 yilinda
ilk slirtimii olan GPT-3 tanitilmis, 2025 yili itibartyla GPT-40 mimarisi ile gelismis bir metin anlama, tiretme ve
baglamsal iliski kurma kapasitesine ulagmistir (OpenAl, 2025). ChatGPT’nin temelinde, ¢ok biiyiik hacimli metin
verileri iizerinde denetimli ve pekistirmeli 6grenme teknikleriyle egitilmis transformer tabanli bir yapay sinir ag1
mimarisi yer almaktadir (OpenAl, 2025; Zhu and Luo, 2022). Model, kullanicidan gelen metin girdilerini
anlamlandirarak baglamsal olarak tutarli ve mantikli yanitlar iiretmektedir (ChatGPT, 2025; Nath et al., 2022).
Mimarlik egitiminde ChatGPT, arastirma, aciklama, problem c¢6zme ve kavramsal {iretim alanlarinda
kullanilmaktadir. Ogrenciler, belirli bir kavram ya da tasarim problemi hakkinda metinsel agiklamalar olusturabilir
(Caligkan, 2023), literatiir taramasi yapabilir ya da proje raporlarini yapilandirabilirler (Softaoglu, 2024b, Softaoglu
2024c). Ayrica ChatGPT, tasarim senaryolari gelistirme, proje konsepti yazma ya da kullanici profili olusturma gibi
yaratict yazili dretim siireglerinde de destekleyici rol oynayabilmektedir. ChatGPT'nin mimarlik egitiminde
kullanimini agiklayan gorselin hazirlanmasi talebine yanit olarak iiretilen gorsel Sekil 5’de verilmistir.

Tiim seviyelerdeki mimarlik 6grencilerinin, tasarima dair diisiincelerini ifade etmede zorlandig1 erken dénemlerde,
ChatGPT ile fikirlerini daha yapilandirilmig bigimde ifade edebilmeleri miimkiindiir. Bunun yani sira, terminoloji
konusunda destege ihtiya¢ duyan 6grenciler, kavramsal ¢erceve olusturma ya da kisa agiklamalar {iretme gibi
metinsel gorevlerde ChatGPT’den yararlanabilirler. Ayrica egitmenler, tartisma sorular iiretmek, proje tanimi
yazmak ya da elestirel diigiinmeye dayali etkinlikler tasarlamak amacrtyla bu araci etkin bicimde kullanabilirler
(Onayato ve dig., 2024).

ChatGPT’nin sinirliliklart ise bazi durumlarda giincel bilgiye dogrudan erisememekte; egitildigi veri seti tarihine
kadar olan bilgilerle yanit iiretmektedir (Onayato ve dig., 2024). Bu durum 6zellikle kaynak giivenilirligi ve igerik
dogrulugu agisindan denetim ihtiyacini artirmaktadir. Ayrica modelin ikna edici ama zaman zaman hatali ya da
uydurma (hallucination) icerik iiretme egilimi, Ozellikle akademik baglamda dikkatli kullanilmasini
gerektirmektedir (del Campo ve Leach, 2022). Ogrencilerin elestirel dijital okuryazarlik becerileri gelismemisse,
ChatGPT yanitlarini1 dogru kabul etmeleri risk olusturabilir.

How Al is used in
@ ChatGPT | architecture

education
+ Assist in research tasks

* Explain architectural conceps
« Generate design ideas

——
\ J

Sekil 5. ChatGPT'nin mimarlik egitiminde kullanimin1 agiklayan gérselin hazirlanmasi talebine yanit olarak
iiretilen gorsel (ChatGPT, 2025).

Teknik olarak ChatGPT, herhangi bir 6zel yazilim gerektirmeksizin tarayici tabanli ya da mobil uygulama iizerinden
erisilebilir bir arayiiz sunar. Kullanimi son derece kolay olan sistemin iicretsiz siiriimii GPT-40 mini modeliyle
calisirken, GPT-40 plus erisimi abonelik modeli ile saglanmaktadir (ChatGPT, 2025). Ayrica ¢ok dilli destek
sunmasi, Tirkce basta olmak iizere farkli dil diizeyindeki kullanicilarin da sistemden faydalanmasina olanak
tanimaktadir. ChatGPT mimarlik egitiminde bilgiye erisimi kolaylastiran, metinsel iiretimi destekleyen ve
ogrencilerin diisiincelerini yapilandirmalarina yardimci olan gii¢lii bir aractir. Ancak bilgi dogrulugu, akademik etik
ve elestirel degerlendirme baglaminda dikkatli ve bilingli bir ¢ercevede kullanilmalidir.

3.6. RunwayML

RunwayML, o6zellikle gorsel ve video igerik tiretimi alaninda 6ne ¢ikmaktadir. 2018 yilinda gelistirilmeye baslanan
RunwayML, sanatgilar, tasarimcilar ve kreatif profesyoneller igin teknik bilgiye sahip olmayan kullanicilarin da
makine Ogrenimi modellerini kullanabilmelerine olanak taniyan bir platform (Tsay et al.,, 2018) olarak
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tasarlanmistir. Platform, metinden gorsele ve metinden videoya iiretim saglayan Stable Diffusion, Gen-1 ve Gen-2
gibi ¢esitli modelleri desteklemektedir (RunwayML, 2023). RunwayML, bulut tabanli bir altyap1 lizerinden ¢alisir
ve kullanicilarin herhangi bir derin 6grenme altyapisi kurmasina gerek kalmadan hazir modelleri kullanmasina
imkan tanir (RunwayML, 2023). Platformda kullanicilar, metin girdileriyle video ya da gorsel iiretebilir, var olan
gorselleri doniistiirebilir, ya da stil aktarma gibi islemleri gerceklestirebilir. Kullanici arayiizii sadedir. Runway'de,
mimari bir siirece iliskin olarak yapay zeka ile olusturulan videodan alinmis bir goérsel Sekil 6’da verilmistir.

Sekil 6. Runway'de, mimari bir siirece iliskin olarak yapay zeka ile olusturulan videodan alinmis bir gorsel
(RunwayML, 2025).

RunwayML mimarlik egitiminde &zellikle sunum ve anlatim siireclerinde 6ne ¢ikmaktadir (Celik, 2024).
Ogrenciler, tasarimlarina dair hikaye anlatimi1 kurgularken ya da projelerinin kavramsal atmosferini ifade ederken,
RunwayML ile metinden kisa video sahneleri olusturabilirler. Bu, &zellikle proje jiirilerinde veya tasarim
fikirlerinin sozlii sunumlarinda etkili bir anlatim araci olarak kullanilabilir (Montenegro, 2024), farkli tasarim
atmosferlerini deneyimleyebilirler. RunwayML’nin egitime entegrasyonundaki sinirliliklar; platformun ileri diizey
modelleri yiiksek islem giicii gerektirdiginden, 6zellikle video iiretimi sirasinda internet baglantist ve sistem
kaynaklar1 6nemlidir. Ayrica, video iiretiminin kontrol diizeyi sinirli olabilmekte; detayli senaryo, mekansal kurgu
veya mimari tutarlilik acisindan bazi eksiklikler goriilebilmektedir.

Kullanim ag¢isindan RunwayML, hem {iicretsiz hem de abonelik tabanli siiriimler sunar. Gorsel iiretim igin sinirli
sayida kredi ile erisim saglanabilirken, ileri seviye video {iretimi igin iicretli planlara gegis gerekebilir. Ingilizce
komutlarla ¢alismaktadir. Buna ragmen, platformun video temelli anlatimi kolaylastirmasi ve sunum kalitesini
artirmasi, mimarlik 6grencilerinin kendilerini daha etkili bicimde ifade etmelerine katki saglamaktadir. RunwayML,
mimarlik egitiminde sunum odakli iletisim becerilerini gelistiren, kavramsal anlatimi gorsel-isitsel araclarla
zenginlestiren ve 6zellikle tasarim fikirlerinin aktariminda yenilik¢i imkanlar sunan bir yapay zeka platformu olarak
degerlendirilebilir.

3.7. Finch3D

Finch3D, mimari yerlesim kararlarini hizli ve algoritmik bigimde iiretebilen, veri odakli bir tasarim destek aracidir
(Fiamma et al., 2024). 2021 yilinda gelistirilmis olan platform, 6zellikle erken asama planlama siireglerine yonelik
olarak tasarlanmig olup, mimarlarin temel mekéansal kararlart ¢ok sayida parametreye gore eszamanli olarak
degerlendirebilmesine olanak tanimaktadir (Weber, 2022). Finch3D'nin ¢alisma prensibi, kullanict tarafindan
belirlenen ihtiyag programina, arsa geometrisine ve baglamsal girdilere gore farkli yerlesim senaryolar iireterek,
tasarim siirecini hizlandirmak ve optimize etmek iizerine kuruludur (Finch3D, 2025). Daya iyi binalar i¢in tiretken
yapay zeka araci olarak tanimlanan Finch 3D ile plan diizleminde olusturulan kurgusal gorsel Sekil 7°de verilmistir.
Teknik olarak Finch3D, bulut tabanli bir yazilim olup, web tarayicisi lizerinden ¢alismaktadir. Yapay zeka modeli
dogrudan goriintii iretimine dayali degil, kural tabanli sistemler ile desteklenen yerlesim algoritmalar
kullanmaktadir (Finch3D, 2025). Sistem; alan, yiikseklik, yonlenme, giin 15181 gibi parametrelerini bir arada ele
alarak, kullaniciya farkli tasarim segenekleri sunar. Kullanicilar bu oneriler iizerinden diizenleme yaparak, hem
zamandan tasarruf edebilir hem de tasarim kararlarini veriyle destekleyebilirler.

Sekil 7. Uretken yapay zeka araci Finch 3D ile plan diizleminde olusturulan kurgusal gérsel (Finch 3D, 2025).
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Mimarlik egitiminde Finch3D, 6zellikle fonksiyonel yerlesim, plan kurgusu ve alan organizasyonu gibi konularda
ogrencilere hizli bir kavramsal baslangic zemini sunmaktadir. 2. ve 3. sinif diizeyindeki &grenciler, mezun ve
lisansiistii 6grencileri tasarim problemlerine daha sistematik olarak yaklagsmay1 6grenirken, bu tiir algoritmik araclar
sayesinde ¢ok sayida alternatif arasinda karsilastirma yapma becerisi de kazanirlar. Finch3D ayni1 zamanda tasarima
veriyle yaklasmay1 6greterek, dgrencilerin karar alma siireglerinde performans kriterlerini dikkate almalarini tegvik
etmektedir (Cao ve dig., 2024). Ancak Finch3D daha ¢ok plan diizlemi iizerinden ¢alismakta ve ii¢ boyutlu tasarim
detaylar1 konusunda sinirli kalmaktadir. Ayrica, sistemin sundugu oneriler genellikle standart yerlesim sablonlari
iizerinden tretildigi i¢in, yaratici ya da sira dis1 ¢oziimler iiretmek isteyen kullanicilar agisindan kisitlayici olabilir.
Bu nedenle Finch3D’nin egitim baglaminda kullaniminda mekansal verimlilik ve ¢dziim cesitliligi {lizerine
odaklanilmalidir.

Kullanim agisindan Finch3D tarayici tabanl yapisi ile kolay erisilebilir ve yazilim kurulumu gerektirmez. Temel
siirim kullanictya ticretsiz olarak sunulmakta; ileri seviye kullanim i¢in ise lisans gerekmektedir. Revit, Rhino,
Grasshopper gibi yazilimlarla entegre calisabilmektedir. Dil destegi giiniimiizde yalnizca Ingilizce ile smirlidir.
Finch3D, mimarlik egitiminde 6zellikle programatik diisiinceyi, fonksiyonel planlamayi ve veri destekli karar alma
yetilerini gelistirmeyi hedefleyen bir ara¢ olarak degerlendirilebilir.

3.8. Autodesk Forma

Autodesk Forma, 6zellikle kentsel 6l¢ekte erken tasarim kararlarini desteklemek amaciyla gelistirilmis, bulut tabanl
bir yapay zekd destekli analiz ve planlama platformudur (Autodesk Forma, 2025a). 2023 yilinda Autodesk
tarafindan tanitilan Forma, eski adiyla Spacemaker Al olarak bilinen Norve¢ merkezli platformun satin alinarak
yeniden markalastirilmasiyla hayata gegirilmistir (Schlickman ve Magana-Leon, 2024). Sistem, arazi kullanimi,
giin 15181, riizgar yonil, ses etkisi ve yap1 yogunlugu gibi ¢evresel ve yapisal parametreleri bir arada degerlendirerek,
tasarim kararlarini hizlica analiz edebilen ¢ok yonlii bir altyapr sunmaktadir. (Autodesk Forma, 2025a). Autocad
Forma’da olusturulmus giines saati analizi gorseli Sekil 8’de verilmistir.

S emnn =

@aans

Sekil 8. Autocad Forma’da olusturulmus giines saati analizi gorseli (Autodesk, 2025b).

Forma, bulut tabanli simiilasyon motorlar1 ve ¢evresel analiz araglari ile donatilmistir. Kullanicilar, platforma arsa
geometrisini, yapt yiiksekligi, fonksiyon programi gibi verileri girerek farkli senaryolar arasinda karsilastirmali
analizler gergeklestirebilir. Yapay zeka destegi, dnerilen yapilagma bigimlerini optimize etmek, tasarimin ¢evresel
etkilerini azaltmak ve daha siirdiiriilebilir yerlesim kararlar1 almak adina kullanilmaktadir. Ayrica Revit gibi BIM
araglariyla entegrasyonu sayesinde, tasarim siireci i¢inde ileri agamalara kolayca aktarim yapilabilir platformudur
(Autodesk Forma, 2025a).

Mimarlik egitiminde Forma, 6zellikle siirdiiriilebilirlik ve veri okuryazarligi gibi konularin islenmesinde etkili bir
aractir. Ogrenciler, tasarim kararlarmin yalmzca estetik degil, ayn1 zamanda fiziksel cevreyle olan iliskisini analiz
etme firsat1 bulurlar. Ornegin, bir yap1 blogunun yénlenmesine gére giin 15181 alma siiresi, riizgar etkisine agiklig1
veya ¢evresindeki giiriiltii diizeyi gibi etkenler simiilasyon yoluyla degerlendirilebilir. Bu tiir analizler, 6grencilerin
karar verme siireclerine rasyonel veri katmasini saglar (Stojanovski ce dig., 2021).

Forma, gergek diinya verilerini tasarima entegre ederek, dgrencilerin tasarima yalnizca kagit {izerinde degil,
performansa dayali bicimde yaklagmalarini saglamasidir. 3. ve 4. sinif diizeyindeki 6grenciler, mezun ve lisansiistii
diizeyinde 6grenciler bu araci kullanarak ¢evresel analiz temelli ¢dziimler gelistirebilirler. Ancak Forma’da sistem
yiiksek miktarda veri talep ettiginden, basit dl¢ekli veya soyut kavramlara dayali projeler i¢in fazla teknik olabilir.
Ayrica, egitim siirecinin basindaki 6grenciler i¢in arayiiz karmasik gelebilir ve analizlerin yorumlanmasi rehberlik
gerektirebilir. Platform su an icin yalnizca Ingilizce calismaktadir ve ticari kullamim lisanst {icretlidir; ancak egitim
kurumlarma yonelik iicretsiz stirimler sunulmaktadir. Autodesk Forma, mimarlik egitiminde 6zellikle ¢evresel
tasarim, siirdiirtilebilirlik ve veri temelli karar alma konularin1 giiclendiren, ger¢ek diinya ile entegre ¢calisma olanagi
sunan bir aragtir.
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4. Yapay Zeka Araclarinin Karsilagtirilmasi
Ayrmtili bigcimde tanitilan yapay zeka araglari, mimarlik egitiminde hem yaratici siirecin desteklenmesinde hem de
teknik kararlarin temellendirilmesinde kullanilabilecek genis bir potansiyel yelpazesine sahiptir. Bu ¢aligmada,
secilen araglar teknik ozellikleri, egitimsel katkilar1 ve kullanim kosullar1 bakimmdan ¢ok boyutlu bir analizle
degerlendirilmigtir. Araglarin mimarlik egitimine entegrasyon potansiyelini biitiinciil bi¢imde analiz etmek
amactyla; yapay zeka modeli, veri girisi tipi, teknik gereksinim, entegrasyon imkani, dil destegi, egitim potansiyeli,
kategori, hedef 6grenci seviyesi, uygulama senaryosu, 6grenme egrisi, kullanim alan1, sinirliliklar1 ve lisans/iicret
durumu 6lgiitlerinde degerlendirmelere Tablo 1°de yer verilmistir.
Tablo 1. Mimarlik egitiminde kullanilabilecek yapay zeka araglarinin farkli lgiitlerde karsilagtirilmasi.
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Yapilan karsilagtirmalar sonucunda su bulgular elde edilmistir:

. Yapay Zeka Modeli: Kavramsal araglar ¢ogunlukla diffusion tabanli modeller (Midjourney, DALL-E,
ImageFX, Stable Diffusion) kullanirken; metinsel destek sunan araglar LLM (GPT-4, Gemini gibi) iizerine
kuruludur. Teknik araglar ise daha ¢ok kural temelli veya veri analizi temelli sistemlerdir (Finch3D, Forma).
Bu farklilik, araglarin ¢iktilarinin niteligini ve kullanilabilecegi tasarim asamalarini belirler.

. Veri Girigi: Diffusion tabanli araglar genellikle metin girdisiyle ¢alisir, bazilari gorsel ya da parametrik veriyle
desteklenebilir. Analitik araglar ise genellikle mekénsal veri ya da plan parametreleri ile islem yapar. Bu,
kullanicidan beklenen teknik donanim seviyesini dogrudan etkiler.

. Teknik Gereksinim: ChatGPT, Gemini gibi metin tabanl araglar diisiik teknik gereksinime sahipken; Stable
Diffusion veya RunwayML gibi araglar yiiksek GPU veya gelismis islem giicii ister. Analitik araglar (Forma,
Finch3D) ise genellikle internet tarayicisindan erisilse de veri girisi, hesaplama ve entegrasyon igin daha fazla
teknik yeterlilik gerektirir.

. Entegrasyon imkani: Metin ve gorsel iiretim araglar1 (6rnegin Midjourney, DALL-E) bagimsiz calisirken;
ChatGPT gibi LLM’ler ¢ok sayida platformla kolayca entegre olabilir. Autodesk Forma ve Hypar gibi araglar
ise BIM sistemlerine entegrasyon acisindan dne ¢ikar. Bu, kurumsal ya da ileri seviye projelerle uyumlulugu
artirir.

. Dil destegi: ChatGPT ve Gemini, Tiirk¢e dahil olmak iizere ¢cok sayida dili desteklemeleriyle erisilebilirligi
artirirken; diger araglar ¢ogunlukla yalnizca ingilizce desteklidir. Tiirkge komutlarla iiretim imkani, 6zellikle
lisans diizeyinde 6grenim goren 6grenciler i¢in kritik dnem tasir.

e  Egitim potansiyeli: Diffusion modelleri 6grencilerin yaratici gorsel tiretimini desteklerken; metinsel modeller
bilgiye erisim, agiklama {iretimi, senaryo yazimi gibi kavramsal yonleri gliglendirir. Teknik analiz araglar1 ise
karar verme, ¢evresel veriyi okuma ve optimizasyon yapma becerilerini gelistirir.

. Kategori olarak araglar kavramsal ve gorsel liretim, metinse {iretim, analitik/teknik {iretim olarak 3 grupa
ayrilabilir. Bu siniflandirma, 6grencinin hangi asamada hangi araca basvurabilecegini agik¢a tanimlar.

. Hedef 6grenci seviyesi: Kavramsal araglar erken siniflarda (1.-2. sinif) daha rahat kullanilirken; teknik analiz
araclar1 daha cok ileri diizey 6grenciler (3.-4. sinif, mezuniyet, lisansiistil) i¢cin uygundur. Metinsel iiretim
araglari ise tiim seviyelerde kullanilabilir, ¢iinkii hem kavramsal hem agiklayict metinlerde destek saglar.

. Uygulama senaryosu: Araglarin mimarlik egitimi igindeki dogrudan uygulama alanlar1 belirtilmistir. Bu
senayolar, her bir aracin tasarim siirecinin hangi asamasina entegre edilebilecegini belirler.

. Ogrenme egrisi, metin tabanl ve diffusion araclar1 diisiik 6grenme egrisine sahipken; parametrik ve analitik
araglar (Forma, Finch3D) daha karmasik yapida olup rehberlik gerektirir. Bu 6lgiit, araglarin hangi 6grenciye
ne kadar siirede adapte olabilecegini tahmin etmek i¢in 6nemlidir.

. Kullanim alani: Kavramsal araglar ¢ogunlukla gorsel iiretim, atmosfer olusturma, konsept paftasi tiretimi gibi
alanlarda one ¢ikar. Teknik araglar plan optimizasyonu, ¢evre analizi, islevsel yerlesim Onerileri gibi daha
rasyonel siireglere hizmet eder.

. Her aracin smirliliklart egitimsel baglamda kritiktir. Bu noktalarda, egitmenlerin rehberlik rolii oldukga
onemlidir.

. Araglara erisim bi¢imi, 6grencilerin araci ne dl¢iide kullanabilecegini dogrudan etkilemektedir.

5. Tartisma ve Sonug¢

Bu ¢aligmada, mimarlik egitiminde kullanilabilecek yapay zeka (YZ) araglar1 teknik 6zellikleri, pedagojik katkilar
ve kullanim kosullar1 agisindan sistematik bigimde incelenmis ve karsilastirilmigtir. Arastirmanin temel sorusu olan
“YZ araglart mimarlik egitiminde farkli tasarim asamalarinda nasil ve ne 6lgiide katki sunmaktadir?” sorusu
dogrultusunda elde edilen bulgular, araglarin sahip oldugu teknik altyapi, erisim kolayligi, kullanim baglami ve
pedagojik potansiyelin belirleyici unsurlar oldugunu ortaya koymustur. Calisma boyunca gelistirilen hipotez “YZ
araglarinin mimarlik egitimine ¢ok boyutlu katki sundugu ve bu katkinin arag tiiriine, kullanim diizeyine ve 6grenci
seviyesine gore farklilagtig1” biiyiik 6l¢iide desteklenmistir.

Bulgular, 6zellikle kavramsal/gorsel iiretim araglarmin (Midjourney, DALL-E, ImageFX gibi) dgrencilerin soyut
diisiinme ve fikir iiretme becerilerini gelistirmede etkili oldugunu; bu araglarin diisiik 6grenme egrisi sayesinde
ozellikle erken siif dgrencileri tarafindan kolaylikla kullanilabildigini gostermektedir. Benzer sekilde, ChatGPT
ve Gemini gibi ¢ok modlu metin tabanlt modellerin mimari anlatim, proje agiklama metni ve senaryo {iretimi gibi
alanlarda 6grencilere destek sundugu gozlemlenmistir. Bu bulgular, Zeytin et al. (2024) ve Lupton (2022) gibi
giincel literatiir ile tutarlidir. Teknik analiz ve performans odakli araglar (Finch3D, Autodesk Forma gibi) daha
yiksek 6grenme egrisi ve teknik On bilgi gerektirmektedir. Bu durum, 6zellikle lisansiistii veya mezuniyet
diizeyindeki 6grenciler icin ileri diizey veri temelli analiz yetkinliklerinin gelistirilmesine olanak sunarken, erken
donem oOgrenciler i¢in kullanimda sinirlilik yaratabilir.

Caligmanin sinirliliklart arasinda, araclarin dogrudan kullanici deneyimleri yerine literatiir, dijital kaynaklar ve
cevrimici uygulama senaryolar1 iizerinden degerlendirilmis olmas1 yer almaktadir. Ogrenci temelli uygulamali
aragtirmalarin yapilmamis olmasi, araclarin mimarlik egitimindeki etkisini dogrudan goézlemleme imkanini
kisitlamagtir.

Sonug olarak bu ¢aligma, mimarlik egitiminde YZ araglarinin kullanimi konusunda sistematik bir ¢er¢ceve sunmus;
araglar1 yalnizca teknik degil, ayn1 zamanda egitim ve erisilebilirlik temelli dlgiitlerle degerlendirmistir. Araglarin
mimari tasarim silirecine entegrasyonu, 0grencilerin yaratici liretim, analitik degerlendirme ve anlati becerilerini
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biitiinsel olarak gelistirme potansiyeli tasimaktadir. Ancak bu potansiyelin etkin bigimde ortaya ¢ikarilabilmesi igin,
araglarin kullanimimin pedagojik hedeflerle uyumlu sekilde yapilandirilmasi 6nemlidir.

Gelecekte yapilacak calismalarin, bu gerceveyi uygulamali atdlye senaryolari ile desteklemesi; nitel ve nicel veri
toplama yontemleriyle 6grenci deneyimlerini, 6grenme c¢iktilar1 iizerindeki etkilerini ve uzun vadeli kazanimlari
degerlendirmesi Onerilmektedir. Boylelikle yapay zeka destekli mimarlik egitimi, yalnizca bir teknolojik
adaptasyon siireci degil, ayn1 zamanda egitimsel bir doniisiim arac1 haline gelebilecektir.

Tesekkiir
Bu aragtirma, kamu, ticari veya kar amaci glitmeyen sektorlerdeki fon saglayici kurumlardan herhangi bir 6zel hibe
almamustir.

Cikar Catismasi
Yazar, herhangi bir ¢ikar ¢atigmasi olmadigini beyan etmektedir.
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